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Fest ocfuirver 


Med månedens abonnenttilbud 


Amigaens lækre lyd kommer til sin fulde ret med denne 
måneds abonnenttilbud. ZY-FI Stereoforstærker med to 
højttalere, lige til at sætte til din Amiga - uanset version. 



TEGN DERFOR ABONNEMENT OG FÅ 

KRÆS FOR ØREGANGENE 


3 forstærkersystemer giver 3 gange 
større sandsynlighed for, at det bliver dit. 



DANSK MEDIE HUS I/S • HILLERØDGADE 81 • 2200 KBH. N. © 3833 1011 * FAX 3833 3134 
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BBS: 

Du kan finde en Fokus Data sektion 
på følgende BBS’er: 

PitStop BBS, linie 1:3119 7459 
PitStop BBS, linie 2: 3834 4636 
PitStop BBS, ISDN: 3816 1420 
Master of Amiga: 6612 6653 
Amiga Corner: 5671 4421 

Pic-A-Sound: 3582 7043 

Midian BBS: 5850 6868 

The Zone: 3252 4294 

Doom Amiga BBS: 4371 6883 
Her kan du bestille abonnement og 
gamle numre, skrive læserbreve og 
meget andet. 


indhold! 


NEWS 

T - 20 sekunds for news-impact 

DEMOSCENEN 

Vor nye demoskribent lægger ud med 
fire interessante demoer fra The Gathe- 
ring i Gøteborg. 

PFM-h 

Få styr på dit privatbudget med et stærkt 
program fra Michtron. 

DOS-Guide 

Har du ikke styr på farver og skærmvalg 
i din Workbench, får du det her. 

FUTURE 

Amigaen’s historie fra Al000 til fremti¬ 
dens Amiga med 68060 processor. 

PIXEL I FOKUS 

I denne måned viser vi, hvad vore læsere 
kan præ.stere. 

ALFA COLORSCANNER 

Med denne håndscanner kan du fiiembrin- 
ge 200 dpi Ham8-scanninger i forbav¬ 
sende kvalitet. 

SPILSIDERNE 

Gunship, Goal! og Lost Vikings er på 
programmet denne gang. Læs om hvor¬ 
for 13 tallerne sidder løst. 

DIRTY TRICKS 

Endnu en gang feje kneb og beskidte 
tricks. Vi har bla. alle levelkodeme til 
Lost Vikings. 

PIRATER I FOKUS 

Læs om, hvem der fik det sidste ord: Pi¬ 
raten eller Fokus Data. En detektivhisto¬ 
rie fra virkelighedens barske liv. 

ASSEMBLER KUrSUS 

Vi træder denne gang ind i Sub-rutiner- 
nes verden og praktiserer det i form af 
et momsregnskab. 

AMOS KURSUS 

Hvad var menuen? Lær bla. at lave ml- 
legardins menuer i AMOS. 

DPAINT ANIMATIONSKURSUS 

Artikelseriens sidste afsnit viser dig, 
hvad du bruger animationer til. Vi går 
tæt på en demoproduktion, samt over¬ 
førsel fra computer til video. 

ZAP-KASSEN 

Vores alle sammens Zap giver klar bes¬ 
ked om sund fornuft (har vi ikke hørt 
den før?) 
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PCMCIA Telefon 
emulator. 


Cirrus Logic har introduceret den første modem 
chip til at kombinere telefon emulering med 
data og fax. Med deres nye CL-MD9624ECP 
integeres PCMCIA 2.0 interface og Card 
Information Structure (CIS) i et 2 chip sæt. 
CL-MD9624ECP leverer samme 4:1 data 
kompression og high-level error korrektion som 
dens forgænger CL-MD9624EC2, dette tillader 
data transmission op til 2400 bps (bits per 
sekund) og fax transmission op til 9600 bps. 
Chip sættet understøtter CCITT V.22 bis, V.22, 
Bell 212A og 103 standarder for data, CCITT 
V.29, V.27ter og V.21ch2 standarder for fax, og 
det udvidede AT kommando sæt for voice. 

Den ene af 2 chip sættet er en digital signal 
processor (DSP), pakket ned i en 100 pins 
meget tynd kvartisk pakke (VQEP, Very thin 
Quad Flat Pack), mens den anden er en 
sigma-delta front end (SAFE) i en 44 pins 
VQFP. Pr 

Nu kan alle CDTV, A600 og Al200 ejere så se 
frem til et fax modem til deres PCMCIA port. 


Ny opgradering til ImageFX på vej. 
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GVP har annonceret at en større opgradering af ImageFX er på vej, dette er 
version 1.5 og er planlagt til at blive sendt ud omkring sidst i Juli. Version 1.5 vil 
foruden hurtigere brugerinterface, multi level undo, makro funktioner, aspect lås 
og hurtigere feedback på alle tegne funktioner, også have nye tegne funktioner og 
flere skøre effekter. Ikke mindst er der kommet flere loadere og savere, som 
understøtter af Epson 600 & 800 scannere, framegrabbere som VLab og PP&S 
256 og understøttelse af Opalvision og Retina grafik kort. Print funktionerne er 
blevet presset til det yderste for at få en så høj print kvalitet som overhoved 
muligt. Desuden har Bird Eye Software lavet ToasterEX, et modul til ImageFX 
som gør at ImageFX kan vise grafik direkte på Toasteren, hente grafik fra 
Toasterens framegrabber og endda tegne i Toasteren. ImageFX kommer også 
med et tillæg til manualen der forklare de nye faciliteter, prisen for opgradering 
bliver $29,95 for registeret bruger. 
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Commodore-aktionærer 
siger stop! 

THE COMMODORE SHAREHOLDER 
MOVEMENT 

En række amerikanske aktionærer mener ikke, at 
bestyrelsesformanden for Commodore Int. Ltd., 
Irving Gould er den rigtige på posten og har 
derfor startet en græsrodsforening for 
CBM-aktionærer, kaldet "The Commodore 
Shareholder Movement". Foreningen opfordrer 
andre eller kommende aktionærer til at kontakte 
foreningen med det formål, at købe Gould ud af 
bestyrelsen ved den kommende 
generalforsamling for 1993. Det er derved 
planen, at en ny bestyrel.se bestående af 
foreningens kandidater skal vælge en ny ledelse 
for Commodore. Man kan kontakte foreningen 
via E-mail som MarcR@cup.portal.com eller 
ved at skrive til: 

Commodore Shareholder Movement P.O. Box 
8296 Philadelphia, PA 19101 U.S.A. 


Automatisk JPEG billede kompressions software 

PEGGER som programmet hedder, fra Heifner Communications og Express-Way 
Software, er et nyt værktøj til Amiga’er med eller uden Video Toaster der fuldstændig 
intergere JPEG kompression, baseret på kompressions algorithmer fra Joint 
Photographers Experts Group. PEGGER tillader programmer der ikke understøtter 
JPEG, at arbejde automatisk med JPEG komprimeret billeder, dette gælder alt fra 3D 
animations systemer til grafik og multi-media programmer som kan udnytte den enorme 
plads besparelse som PEGGER’s JPEG komprission levere. PEGGER kører i 
baggrunden og komprimerer/dekomprimerer som f.eks Deluxe Paint AGA loader eller 
saver. 100 M^24-bit eller HAMS bibliotek kan komprimeres til under 10 MB og 
programmerne vil ikke engang vide at det sker, f eks. kan en 50 MB harddisk indholde 
1000 billeder i hi-res 24-bit istedet for kun 60 til 70 billeder uden JPEG kompression. 
Man kan have PEGGER til at udføre et ARexx script før eller efter en JPEG 
kompression, hvilket gør at PEGGER nemt kan bruges sammen med en ARexx styret 
framebuffer eller single frame recorder. Normalt vil et 2000 x 3000 pixel i 24-bit tage 
ca. 30 MB RAM for at komprimere, men med PEGGER bruges der kun ca. 1 MB RAM. 
PEGGER understøtter foruden 24-bit DCTV og HAMS billeder, Workbench 2.0 og 
3.0, justerbar prioritet for JPEG kompession/dekompression, multitask design og så 
understøtter den DSP’eren når^l^ kommer. Udsalgsprisen bliver $95,- og kan købes i 
slutningen af Juli hos: Heifner Communications, Inc. 4451 1-70 Drive NW Columbia, 
MO 65202 Tlf: 009 1 800 44^ 6164 Fax: 009 1 314 445 0757 

Baggrundsbilledet er 24Bit, der så er konverteret til gråtoner. Dets 
størrelse i følgende formater er: 

IFF 24 BIT: 724684 

IFF 8 BIT: 209954 

JPEG 24Bit: 31853 

JPEG 8Bit: 19999 
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3D modeller på CDROM. 

Syndesis, det firma der oprindelig lavede programmet InterChange, som kunne 
konvertere forskellige 3D filformater mellem hinanden, og som ingen har hørt fra i lang 
tid, er nu kommet med en CDROM med over 500 frit distribuerebar 3D modeller. De 
findes alle i AutoCAD DXF, 3D Studio, Wavefront .obj. Video Toaster LightWave og 
Impulse’s Imagine PC/Amiga formater og tilmed har den også mere end 400 texture 
maps sammen med et fuldt indekseret, kryds reference katalog over alle objekter på 
CDROM'en. 

CDROM’en er lavet som den demonstration af Syndesis nye InterChange Plus som er 
istand til at konvertere imellem AutoCAD DXF, 3D Studio, Digital Arts, Wavefront, 
Swivel, Sculpt, VideoScape, LightWave, Imagine, CAD-3D, PAGErender og Vista 
DEM formater. Senere vil andre formater komme til såsom StereoLithografi, 
Macromedia 3DGF, Super 3D, Alias StyleGuide, Topas, Softimage, Inventor og 

Vertigo formater. CDROM’en er 
lavet i ISO 9660 format og kan læses 
på Atari, MS-DOS, MAC, Amiga og 
Unix computere. CD’en vil blive 
frigivet på Siggraph ’93, for mere 
information kan du kontakte: 

Syndesis Corporation P.O. Box 65 
235 South Main Street Jefferson. WI 
53549 Tlf: 009 1 414 674 5200 Fax: 
009 1 414 674 6363. 



Super-Pakke fra ADSG. 

ADSG Inc. overvejer at lave en 
"Super-Pakke" indeholdende: 


Produkt Pris 

Art Department Professional $ 299 

Pro Conversion Pack $ 90 

Morph Plus $ 295 

ProCONTROL $ 90 

T-Rexx Professional $ 249 


Total Værdi $1023 


Alle disse produkter vil tilsammen blive 
solgt for $395 

Interesserede kan henvende sig til Gine 
hos ADSG på telefon 009 1 608 273 6585. 
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MPEG Video Compact Disk. 

Lyder det vildt!, ikke destro mindre er JVC, Philips, C-Cube, Microsystems, 
E-Motions, Goldstar Co., Ltd., JVC, Paramount Home Video, Philips and Samsung 
Co., og Commodore International blevet enige om at understøtte og distribuere video 
film på Compact Diske (CD’er) i MPEG format. MPEG (Moving Picture Expert 
Group) er en arbejdsgruppe, iværksat af ISO (International Standards Organization) 
for at udvikle en standard for komprimering af det der i fagsprog kaldes "full-screen, 
full-motion digital video" eller på dansk fuld-skærm, 25 billeder pr. sekundt digital 
video film. MPEG blev officielt accepteret af ISO i November 1992, og har 
efterhånden vundet indpas hos kabel TV stationer og i DBS (direct broadcast 
satellite) industrien. 

På Digital World konference d. 24 Juli i Beverly Hiils, Californien offenliggjorde 
disse frabrikanter deres enighed om at udvikle CD afspiller til almindelige forbruger 
og CDROM afspiller til diverse computer typer, formatet hedder Karaoke CD, men 
skulle blive kompabile med ISO 9660 formatet, som er det gængse format på 

CDROM’mer idag inklusiv 
Commodore’s CDTV. Med MPEG 
1 kompression chipset vil der på en 
CD kunne ligge ca. 74 minutters 
VHS kvalitets video med CD 
kvalitets lyd. Så det kan jo være at 
Commodore’s nye AGA CDTV 
med dual speed CDROM drev og 
extern dual speed CDROM ville 
indeholde MPEG 1 kompressions 
chipset. 



Fokus Data er udarbejdet med følgende: 

2 X Amiga 2000/030 
Amiga 1200 
Amiga 500 
Action Replay M.lll 
Commodore 486 PC 
Epson GT6500 Scanner 
Prof. Page 
Prof. Draw 

ASDG Artdepartment 
En god portion kreativitet 


Juni måneds abonnentvinder 
blev vundet af: 

Kent Andersen 
Vissenbjerg 

Et VXL accelaratorkort er på vej! 
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VERDENS IVIEST SOLGTE IN/lULTIIVIEDI A COIVIPUTERE ! 



AMIGA 600 - superkompakt med indbygget multitasking 


Den lille, superstærke computer med 68000 processor med multi-chip co-processor. 
1 MB RAM (kan udvides til 10 MB), indbygget diskdrev, mus, TV-modulator m.m. 
Desuden indbygget port til PCMCIA indstikskort. Fås også som AMIGA 600 HD med 
40 MB indbygget harddisk og mange programmer installeret på harddisken. 


Priser fra: 


1.995; 


ind. moms / excl. skærm 


1084 farveskærm: 

2.495, _ind. moms 


1940 

farveskærm: 

2.695,- jnci. moms 


AMIGA 1200 - ægte 32 bit computer med CrossDOS^“ 


Amiga'en til den krævende bruger! 16.8 mio. farver (256.000 på skærmen), superhøj 
grafisk opløsning, 8-bits stereolyd og direkte tilslutning til TV/ video. AmigaDOS™ 3.0 
og CrossDOS™ gør denne Amiga kompatibel på fil-niveau med alle PC-DOS baserede 
data. Mulighed for indbygning af harddisk. 


Priser fra: 


3.995; 


ind. moms / excl. skærm 


AMIGA 4000 - den professionelle multimedia-maskine! 

Den perfekte computer til avanceret desktop publishing, 3-D animationer, musik- og 
videoproduktion og ægte multimedie præsentationer. Alle relevante tilslutningsmulig¬ 
heder, 16.8 mio. farver, stereolyd (4 kanaler, 8 bit) og styresystemet AmigaDOS^'*' 3.0. 


Med 68030 processor, 2 MB RAM, 80 MB harddisk; 11 . 995 ; 
Med 68040 processor, 6 MB RAM, 120 MB harddisk: I 8 . 995 ; 


ind. moms / excl. skærm 


ind. moms / excl. skærm 


AMKA! 


SE DEIVI OG PRØV DEIVI HOS DIN FORHANDLER I DAG! 


Qz. AMIGA 











Så kommer MebbsNet endelig! 
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Så er den længe ventede og 
forsinkede MebbsNet endelig ved 
at være klar. 31. august er sat som 
officiel release dato af Mebbs 
Engineering & Software USA, 
firmaet hvor MebbsNet bliver 
programmeret. Som mange ved, 
er MebbsNet afløseren for det 
kendte BBS program Star-Net. 

Alle rettigheder til Star-Net blev sidste efterår overtaget af Mebbs 
Enginering & Software, og der er siden blevet arbejdet intenst på at lave 
en værdig, og stærkt forbedret afløser. Oprindelig var det meningen, at 
den nye MebbsNet, i første omgang, "bare" skulle være en bug free 
Star-Net, men ambitionerne blev større undervejs, og det er en af 

g grundene til, at det har trukket 
(meget) ud med at få den gjort 
færdig. De foreløbige rapporter 
fra firmaet tyder dog på, at det 
har været ventetiden værd; 
meget er blevet lavet om eller 
lavet helt fra bunden af, bla. 
programmet til at sortere post er 
komplet omskrevet. 


NEBBSNet Configuration Kanagenent Utility. 


NE68$Cfg v2.109 Copyright f 1991'1993 hy HEBBS Engineering I Software 
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Nyt til Studio 16. 

SampXfer er et nyt program at overføre 
samples mellem diverse MIDI sampler og 
Studio 16 til Amiga. Med det program kan 
du overføre dine "gamle" samples fra 
sampleren til Studio 16, friske dem op og 
sende dem tilbage til sampleren. SampXfer 
er fuld multitask venlig under overførelse af 
samples så det ungåes at skærmen blinker 
eller at musen "hænger", SampXfer 
understøtter ikke serial.device, men "låner" 
serial porten når der skal overføres data og 
returnere kontrollen til serial.device når den 
er færdig. Følgende protokoller understøttes 
foreløbig: 

Prophet 2000 (ikke testet) Akai S700, S7000, 
S900, S950 Roland MKS-100, S-10, S-50, 
S-220, S-330 og alle MIDI Sample Dump 
Standard maskiner som: Akai sloOO, SI 100 
Roland’s S550, S770 Yamaha’s TX16W 

og en hel del andre. Også digital SCSI 
overførelses teknologi (SMDI) understøttes, 
disse samplere er Peavy SP, Kurzweil K2000 
en del Roland og Akai samplere med SCSI, 
ellers kan man spørge sin lokale forhandler 
om ens sampler med SCSI understøtter 
SMDI. 

SampXfer koster i udsalg $ 149,95 og kan 
fåes hos Amidi Systems Incorporated #4, 
6579 Throup Rd. Sooke BC Canada 
VOS-INO. 
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Supporten fra hovedsædet i USA 
er også blevet bedre, siden Mebbs 
E & S overtog. Noget helt nyt, der 
vist ikke før er set indenfor BBS 
verdenen, er aktiv support af 
udviklere af såkaldt "third party" 
software, dvs. udviklere af doors, 

BBS Utilities osv. Det betyder, at 
både brugere og sysopper ved, at 
de udviklere der laver software til BBS programmet, har de allerbedste 
forudsætninger for at lave noget, der virker ordentligt og har en rimelig 
kvalitet. 

Nogle af de ting der er forbedret/ændret i forhold til Star-Net er: 

Fuld konfigurerbar brug af XPR Libraries for up/download. GUI Utilities 
til al konfigurering, bruger redigering, filhåndtering osv. Mulighed for 
brug af national karaktersæt. Fuld konfigurering af samtlige tekster, 
ingen tekst er hardcoded, heller ikke kommandoord/bogstaver. Valgfri 
brug af extern frontmailer eller indbygget mailer med EMSI. ægte 4-D 
adressering i Echomail. Support for Cli Doors. Arexx port med masser af 
features. 


mmoss 8.124 <c) 1992,1993 by KEBBS E « S. Ml Fights »smed. 


lisage teHplate: 
KEBBSToss <ASC1> idmZ) 


SCAN ... 
OHPACK . 


-ABG2; 


Check foF and paek outhound Mai!, 

Clttck for and unpack Inhound nail. 

Send pFocessed Areas.CTL data to log file. 

Beset high nessage nui^Fs per dipectopy Usting. 


line nuHbep. This contpols the inbound and outhound 
directopies searched fop the specific line nunher. 

Default is line one (1). 

EXAHPLE: MESBSToss UNPACK 2 

this Hiil telt MEBBSToss to check the inhound dipectopy 
assigned to line 2 and un^ack nail. Passthru packets will 
he sent to the outhound directopy assigned to line 2. 


GVP + SCALA = BETAFON 

I sidste nr. af Fokus Data omtalte vi, i 
forbindelse med Amiga Warehouse 
ophørs udsalg, spørgsmålet om hvem der 
ville løbe med agenturet på GVP’s 
produkter i Danmark. Svaret kan vi nu 
bringe allerede her i Fokus Data nr. 10. 
GVP er jo netop kendt for sine 
fremragende produkter, og må siges at 
være nærmest en standard inden for 
Amigaen. 

Klaus Bergstrøm fra Betafon ApS 
oplyser at Betafon har overtaget 
agenturet på GVP’s produkter i 
Danmark efter Amiga Warehouse. Dette 
betyder at alle GVP produkter nu kan 
købes gennem Betafon ApS. Yderligere 
oplyser Klaus Bergstrøm, at Betafon 
fremover vil stå for distributionen af 
SCALA produkterne i Danmark. 

Årsagen til at netop Betafon blev valgt, 
er deres store udbud af tilbehør til 
Amigaen, hvilket nu er uviddet kraftigt 
med disse to produktlinier. Ønsker du 
yderliger oplysninger omkring GVP 
eller SCALA produkterne, kan Betafon 
kontaktes på tlf.: 31 31 02 73 
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Amiga1200. 3.995,- 

Commodores nye computer med 68020 processor, 
2MB CHIP RAM, AGA grafik og Kickstart 3.0. 

Med 256 farver eller HAMS fra palette på 16,7mio. 
farver, 3,5” drev, stereo lyd og hurtige grafik kredse. 


A1200 2.5" harddisk kit 

Kompakte 2,5" IDE harddiske til montering i A1200. 
Med fuld AutoBoot og lynhurtig overførsel af filer. 

Selv med HD cache sat til kun 256bytes overføres 
over 800KB pr. sek. II! 

A1200 85 MB Seagate Kit. 2.695,- 

A1200 130 MB Seagate Kit. 3.395,- 

A1200 210 MB Seagate Kit. 4.865,- 

A1200 harddiske kit leveres med alle kabler, skruer, 
software og formatteret med WorkBench 3.0 m.m. 

Al 200 3.5" harddisk kit 

Indbygnings sæt med 3,5” harddisk til A1200. Kræver 
udtagelse af floppy drev og brug af ekstern disk drev. 

Al200 130 MB Seagate kit. 2.395,- 

A1200 214 MB Seagate kit. 2.995,- 

A1200 341 MB Seagate kit. 4.495,- 


A1200 Blizzard kort. 


995.- 


Udvidelses kort til A1200 med mulighed for op til 
8 MB ægte32bit RAM og FPU med Oscillator. 

Monteres i bundporten. PCMCIA slot holdes fri. 

4 MB RAM til Blizzard. 1.295,- 

68882 FPU med 40MHz Oscillator. 1.195,- 

En hurtig FPU er en stor fordel til 3D software o.l. 

68030, MMU, FPU, 128MB RAM 

Nu 33-50MHZ 68030 accelerator kort med MMU, FPU 
og op til 128MB RAM. Ring for info og priser. 


Harddisk tilbud 

Kvalitets harddiske fra Seagate, verdens største hard¬ 
disk producent. Alle drev under 1.200 MB er i kompakt 
3,5" LowProfile format, perfekt til bl.a. A4000. 


130 MB 

AT 

Seagate 

2.195,- 

214 MB 

AT 

Seagate 

2.795,- 

261 MB 

AT 

Seagate 

3.295,- 

341 MB 

AT 

Seagate 

4.395,- 

249 MB 

SCSI 

Seagate 

3.895,- 

1.650 MB 

SCSI 

Seagate 

12.495,- 


Oktagon 2008 SCSI. 1.795,- 

SCSI 2, RAM og Virtual Memory 
til A2000 og A4000 

Lynhurtig og avanceret SCSI-II controller til Zorro ll/lll slot. 
Med GigaMem system, så harddisk kan benyttes til Virtual RAM 
(kræver MMU). AutoConfig og -Boot, High Performance SCSI 
l/o processor med DMA-Handshake og Dual Ported FIFO. 


Tilbuds varer 

Begrændset antal. 

GVP l/o Extender 


1.495.- 


High speed dobbelt seriel og parallel kort. Normal. 1.850.- 

GVP PhonePak_3.495.- 

Voice Response system, fax og telefonsvarer. Norm. 4.495,-. 

GVP A500+ 120 MB Harddisk 3.595.- 

SCSI harddisk til A500/A500+ med egen strømforsyning. 

GVPA5004- 283 MB Harddisk_4.995.- 

Stor SCSI harddisk med kun 12ms access. 

A2386 SX-25MHZ PC_2.495.- 

A2/3/4000 PC kort med 25MHz 80386SX processor og 1MB 
RAM. Plads til 80387SX FPU og op til 8MB RAM. Før 4.695.-, 

A2058 8/2 MB RAM kort_1.045.- 

A2000 RAM kort til 2,4.6 eller 8MB RAM med 2MB. 


Star LS-04 Laser. 8.895,- 

Laser printer med PostScript, 2MB RAM og RISC processor. 
Perfekt til Amiga DTP. Med ægte PostScript til ubegrændset 
valg af fonte, størrelser, effekter og lynhurtig udskrift. 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

Verdens mest avancerede 3D software m. partikel animation, 
tyngdekraft, kollision, elastisitet, flydende væsker, vind m.m. 
Lav kogende vand, snefnug i vinden, tåger, splintrende glas... 


Kabinetter 

A2/3000 Maxi kabinet. 995,- 

Special fremstillet. Få plads til flere 3,5" og 5.25“ enheder. 

A1200Tower A4000 Tower 
Nu Tower kabinetter til A500, A1200, A2000, A3000 og 
A4000. Mulighed for Zorro slot og video port udvidelser til 
A500-A1200 for kompatibilitet med A2-4000 kort. 


1^ TKR 2400-f Fax Modem. 1.895,- 

2400/9600 baud, MNP5, v.42bis, fax. 

Q TKR Muitistar 24 Fax. 2.995,- 

57.600 baud asynchron, 14.400 synchron. V.32bis, 
Q V.42/MNP2-4, V.42bis/MNP5. Fax. Alle Hayes & CCITT 
standarder fra 75-57.600baud. Auto-Dial/Answer/Speed. 
C Testvinder i det tyske Amiga Magazine nr. 7, '93. Fik 
^ som eneste modem "Sehr gut”. 

Supra 14400 Modem. 2.895,- 

’ V.32bis, v.42bis. Fax modem. 

De nye TKR modem er i sort slimline design med strømfor¬ 
syning, telefon kabel og Amiga software. 

TKR Fax modem kan med MultiFax software (kr. 295,-) både 
sende og modtage fax (G2 S G3 standard) med 9600 baud i 
perfekt digital kvalitet (både tekst og grafik). Fax modtagelse 
som baggrunds task. Se test af MultiFAX Pro. 3.0 i det tyske 
Amiga Special nr. 2 '93. Karakter "Sehr gut" 95%. 

Spørg efter US Robotics, ZyXEL modem og BBS software. 


3,5" HiDe Disk Drev... 1.095,- 

HiDe drevet kan have 1.64MB på HD disketter og er langt 
hurtigere end et normalt drev. Fuld kompatibel med Amiga DOS 
og almindelige disketter. Mød afbryder og Gøt4_hus. 


Computere 

AMIGA 1200. 3.995,- 

68020 14Mhz, 2MB CHIP RAM, 
AA grafik chips, kompakt kabinet. 

AMIGA 2000 . 4.695,- 

AMIGA 4030 . 11.995,- 

AMIGA 4040 . 18.995,- 

CDTV System... 2.995,- 

Med disk drev, mus, keyboard og 
dansk Fakta CD leksikon. Køb den 
istedet for en CD afspiller og få en 
komplet Amiga med I købet. 

CDTV Software 

17 bit Collection. 745,- 

Ny dobbelt CD med over 1GB data 
fra den kendte 17 bit Collection. 

Programmer, Utilities, spil, grafik. 
Clipart, musik, samples, anims... 

Alle de bedste demo’er fra Silents, 
Anarchy, Phenomena, Red Sector, 
Rebels, Alcatraz, Crusaders m.f. 

CDPD 1. 465,- 

Fred Flsh PD 1-660, musik m.m. 

CDPD II. Nye Fish m.m. 395,- 

Demo Collection. 395,- 

Demoer, animationer, 1000 musik 
moduler. Clip-art, PS fonte m.m. 
"Gold" i Amiga Format dec. '92. 

Pandora’s CD. 185,- 

2.000 farve ClipArt. foto. texture, 
og lyd-biblioteker, digital video, 
demoer af Nuclear Power, Insight 
Technology, VideoStream m.m. 


Fractal Universe. 295,- 

Global Chaos. Techno. 395,- 

PREY. 395,- 


Rumstation spil m. dansk tale. 

CDTV Harddiske 

Spørg efter SCSI harddisk kit til 
både interne og eksterne harddiske 
fra 40MB til 1.22GB. 

CDTV RAM 

Nu 2MB CHIP og 10MB FAST 
RAM kort til CDTV. Fra 2.195,- 


SyQuest 

Et SyQuest drev fungerer som en 
normal SCSI harddisk, men har udskifte¬ 
lige cartridges. 20ms access og 700-800 
KSyte pr. sek. Cartridge kan skiftes på. 10 
sek. og Write protectes. 

SyQuest kan monteres i 5.25’ slot eller i 
ekstern kabinet til alle Amiga modeller, 
også A600.A1200 og CDTV 
44MB SyQuest Drev.. 2.795,- 
88MB SyQuest Drev.. 3.695,- 
88MB SyQuest Plus.. 3.995,- 

44MB Cartridge. 795,- 

88MB Cartridge. 965,- 

105MB SyQuest AT. Ring 

105MB Cartridge. 1.095,- 

Nyt SyQuest AT drev i 3,5' format med 
105MB på hver cartridge. Perlekt til bl.a. 
A4000 og Apolio. Amiga Format "95%'. 

Floptical. 2.695,- 

3,5" drev til 21M8 disketter. Ca. 100K6 
pr. sek. Kræver SCSI controller. 

Floptical 21MB disk. 198,- 

Apollo 500 Harddisk 

Apollo Plus er kombinerde SCSI II 
og AT controllere til A500 og A500+. 
Pladstil2.4.6eiler 8MB RAM. 

Apollo understøtter Rigid-Disk-Block og 
SCSI-Oirect. Lynhurtig med Read-Ahead 
og Write Cache. 

Apollo Plus A500 har et flot Amiga 
farvet og A500 tormet kompakt kabinet, 
der tilsluttes computerens expansion port. 
Der er gennemført expansion port. så an¬ 
det hardware kan tilsluttes. 


42MB Seagate. 2.995,- 

130MB Seagate. 3.995,- 

214MB Seagate. 4.395,- 

341MB Seagate. 5.495,- 


Apollo AT Harddisk 

Til A500 i ekstern kabinet med gen¬ 
nemført bus. Mulighed for 2-8MB RAM. 


40MB Seagate. 2.595,- 

130MB Seagate. 3.395,- 

214MB Seagate. 3.895,- 


Printere 

Alle med driver, kabel, papir m.m. 
Der findes hundrede af printere at vælge 
imellem. Vi fører kun de nyeste printere, 
der har tået topkarakterer i internationale 
Amiga blade. 

9-nais p rintere 


Star LC 200 farve. 1.795,- 

24-nais OQ InkJet p rintere 
Citizen 200 24nål. 2.495,- 


Kan udvides med farve modul. 
Canon BJ-IOex InkJet. 2.595,- 
InkJet printer I laser kvalitet. 
Amiga Fomtaf "Gold", juli '93. 


Canon BJ-200 inkJet... 4.195,- 
HP DeskJet 510. 3.695,- 

HQ farve p rintere 

Seikosha 95 C 24nél.... 3.295,- 

Citizen 240 C 24nål. 3.495,- 

HP DeskJet 550 C. 6.995,- 

Farve ink Jet printer, der er 


testvinder i mange Amiga blade. 
Laser p rintere 

Epson EPL5000 Laser. 5.695,- 

Kan udvides til PostScript. 

STAR LS-04.... Se øverst til højre. 

RAM Kort 

VI har RAM kort til alle Amiga 
modeller. Ring for Info og priser. 

2MB CHIP RAM kort.... 1.550,- 

Software og Bøger 


Real 3D 2.0. 4.350,- 

AMOS Professional. 965,- 

FontDesigner. 2.150,- 

Pro. Page 4.0. 1.995,- 

68000-40 Family Man. 285,- 


Hardware Ref. Manual 3. 195,- 
ROM Kernal Devices 3... 195,- 

Vi kan levere alt nyt software til Amiga 
og har de nyeste manualer. Ring. 

GigaMem. 898,- 

Det bedste Virtual Memory sys¬ 
tem til Amiga. Kræver accelerator 
kort med MMU og harddisk. 


Monitore 

Commodore 1940. 2.695,- 

Commodore 1942. 3.295,- 

Til både 15 og 31 KHz for alle 
grafik modes på A1200 og A4000. 
TVM 3A+ MedlaScan... 2.695,- 
Super VGA larve monitor med 
drejefod og kabler. 1024x768 punk¬ 
ter. Fremragende monitor, perfekt til 
flimmertri A1200/A4000 grafik. 

TVM 4A-f MultiSync.... 3.195,- 
Ægte MultiSync med 1024x768 
punkter Non-Interlace grafik. Nyt de¬ 
sign og fantastisk billedkvalitet. 

TVM 5A-f 15" Medias... 4.695,- 
31,5KHz, 1024x768 Nonlntl. 

TVM 6A-f 17" MultiS.... 7.895,- 
30-76KHZ, 1280x1024 Nonlntl. 

Flicker Fixer. 1.495,- 

Gør det muligt at bruge SVGA og 
MultiSync monitore på A500 og 
A2000. 768x598 dot fuld overscan 
for perfekt billed uden interlace flim¬ 
mer. Med stereo forstærker. 

VideoDAT... 1.395,- 

Modtag Amiga og PC software fra 
sattelit med VideoDAT. Kræver sat- 
telit modtager til PR07 (Astra). 

Disk Drev 

3,5” Drev, m. bus & afb. 695,- 

3,5” A500 drev intern... 695,- 
3,5" A2000 drev intern... 695,- 

3,5” Trinology TEAC. 785,- 

Ægte TEAC drev, -bedste drev til 
Amiga. Lydløs, kun 30 mm. høj, 
med støvklap. gen.f. bus og afb. 

3,5" HiDe Drev 1.64MB. 1.095,- 

Sega Mega Board 

Amiga system med 2MB RAM til Sega 
Mega Drive software udviklere. Ring for 
yderligere information. 


Scannere 

Epson 6500 sæt.. 10.895,- 

* 24bit * 1 pass scanning 

* 600 DPI * A4 Format 

Epson 6500 kan scanne A4 billed¬ 
er i 16,7 mio. farver i fremragende 
kvalitet. Med ekstra moduler, er det 
desuden muligt, at scanne transpa¬ 
rent film og dias. GT-6500 fik 97% 
karakter i Amiga Format, -det 
højeste noget produkt har fået. 

Leveres med Epson Interface kort, 
to-vejs kabel og Amiga interface. 

Sharp JX1 OO. 3.995,- 

IBbit farve scanner med 200DPI 
og ASDG ScanLab software. 
Håndscannere fra kr. 1.600,- 

Emplant 

Emplant er en ny universel emula¬ 
tor tit Amiga. 

Emplant MAC 11. 3.195,- 

Emplant grundkort og MAC modul. 
Kræver 66030/40 kort med MMU. 

Multitasking. understøtter Amiga drev, 
Apple Nu-Bus. MAC Virtual memory, lyd, 
16 farver m.m. Understøtter 24bit MAC 
grafik med bl.a. Retina grafik kort. 

Mulighed for dual serial port (230,4 
Kbaud) og SCSI (også Amiga). 

Se test i de engelske blade Amiga For¬ 
mat oq Amiga Computing, juli '93. 

Spørg efter moduler til PC, ST og Sega 
emulation. 

Diverse 

Multl i/O kort. 1.850,- 

DigiSmooth 12"x12“.... 3.295,- 
Professlonel tegnebræt. 

VESUV Eprom brænder. 895,- 

Kan også benyttes på PC og Mac. 


Auto Mus/Joystick. 198,- 

Parailel omsk. box 1-3... 250,- 

Midi Interface. 475,- 

Plastlåg A500. 48,- 

Reperation/Teknik . Tal med 


Henrik Munch eller Jørgen Nielsen. 
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AMIGA 4000 

A4030 og A4040 er de nye super computere til 
DTP, 3D grafik, video produktion, musik studier, 
BBS, præsentation og andre krævende opgaver. 


68030/40 p rocessor 

Hurtig 68030 eller 68040 processor. 
68040 giver maksimal ydelse og har 
indbygget FPU. 

2MB 32bit CHIP RAM 

2MB CHIP RAM er en stor fordel 
grafik programmer og video brug. 

Kan udvides til 8MB CHIP RAM. 

3 2bit FAST RAM 

Kan udvides med op til 16MByte 
32bit RAM (endnu mere med 
expansion kort). 

AT Harddisk 

Leveres med AT harddisk. Desuden 
kan SCSI controller indbygges. 

1.7MB Hi g h Density Drev 

3,5" drev der også kan benyttes som 
almindelig 880KB Amiga drev og 
1,44MB PC drev. 


AGA g rafik Chi o Set 

32bit grafik chips og 32bit Blitter. 
1280x512 punkter grafik. Palette på 
16.7mio. farver. Fuld multitasking. 
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708x564 punkter workbench. 

Kabinet 

Amiga 4000 er indbygget i et flot 
desktop kabinet med løst tastatur og 
mange udvidelses muligheder. 


AMIGA 4030 . 11.995,- 

68030, 2MB CHIP RAM, 85MB harddisk. 

AMIGA 4040 . 18.995,- 


68040, 2MB CHIP RAM, 4MB FAST RAM, 130MB harddisk. 


Amiga 4030 SCSI. 13.995,- 

6MB RAM, 85MB HD og SCSI controller. En 
fordel hvis du i forvejen har SCSI harddiske. 

Amiga 4030/40 kan også leveres 
med 214 MB eller større harddisk 
samt 105 MB SyQuest. 

Amiga 4000 Tilbehør 
A4091 SCSI controller. 1.995,- 

Hurtig SCSI II controller, op til 22MB/sek. 

FastLane Z3. 3.695,- 

Markedets hurtigste 32bit SCSI II controller 
med Zorro III interface og DynamiCache 
Plads til 64M6 32bit RAM. 

Scan Doubler. 2.095,- 

Konvertere alt 15KHz grafik (også spil, guro 
m.m.) til 31,5KHz og evt. 24KHz til 48KHz. 

14" TVM 3A+ Monitor.. 2.695,- 
1024x768 punkter, 800x600 non-lnterlace. 
Fremragende flimmer fri farve monitor til 
A4000. Med fod og kabler. 

14" 1942 Monitor. 3.295,- 

Samme specifikationer som TVM 3A+ 
desuden 15KHz mode og højttalere. 

14" TVM 4A+Monitor.. 3.195,- 
MultiSync og lavstrålings monitor. 1024x768 
punkter non-lnterlace. Med fod og kabler. 
Fremtidssikret til nye grafik modes/kort. 

4 MB 32bit RAM. Dagspris 

16 bit Sampler 

Maestro Professional. 4.195,- 

16 bit sampling fra DAT og CD. 

SunRize 12bit. 4.495,- 

Avanceret 4 track 12bit sampler system i 
næsten 16bit kvalitet. 

SunRize 16bit. 11.695,- 

Til professionel musik og video produktion 
på Amiga 2-4000. 16bit stereo sampling i 
48KHz. 8 track playback. SMPTE synchroniser- 
ing og Cue list. Indbygget 2105 DSP til real 
time mixing, echo, flange, delay, chorus m.m. 


ISDN 

Modemets afløser 

ISDN er det nye Internationale high-speed 
datakommunikations net. ISDN Master har to 
data linier, der hver er mindst 7-10 gange hur¬ 
tigere end high-speed modem. Der er desuden 
avancerede digitale telefon funktioner. 

ISDN Master benyttes allerede på førende 
Amiga bbs'er, bl.a. Commodores support bbs. 

ISDN Master kan kommunikere med almin¬ 
delige telefoner (to samtidig). 

En ISDN oprettelse (2 linier) er lidt dyere end 
en alm. tif. men koster det samme pr. minut. 

Man kan føre en samtale eller overføre data 
på hver af de to ISDN linier samtidig. 

Med ISDN er det muligt, at ringe op, overføre 
data og ringe af, på under 1 sek. 

ISDN Master kan benyttes som telefonsvarer 
og modtage beskeder til harddisk, -også fra al¬ 
mindelige telefoner. 

ISDN Master kan benttes som avanceret tele¬ 
fon computer med musik og tale fra harddisk, 
styret fra trykknap telefoner. 

* ISDN2 Zorro kort (A2000-A4000). 

* Euro ISDN kompatibel. 

* 2 X 8000 CPS (2 X 1MB på 2 min.). 

* 2 X Digital telefon i perfekt kvalitet. 

* Telefon svarer og modtager (harddisk). 

* AD (sampler) og DA konverter. 

* Kompatibel med al bbs software. 

ISDN Master. 3.995,- 

ISDN kort, software, kabler og DK manual. 

VI har også ISDN kort til PC. 

Fusion 68040 

Fusion-Forty 68040 accelerator kortet til 
A2000 med meget høj hastighed. 

* 100% kompatibel med 2.0 software. 

* Omskifter til normal 68000 mode. 

* Med alt software på BIOS ROM. 

* Op til 32MB32bit RAM. 

Fusion Forty m. 4 MB.... 8.695,- 


Grafik og Video 



DMI Vivid 24 

‘ 2048 X 2048 punkter grafik i 24blt 

* 8 bit Aplha Channel * 160 MFlop 

* 100.000 shadede polygoner pr. sek. 

* 16 MB Video RAM + 8 MB Prg. RAM 

Vivid 24 er det nye SAGE kompatible super 
grafik kort fra Digital MIcronics (DMI). 

Vivid 24 leveres som standard med en TMS 
34020 grafik processor, der kan håndtere 
31,25 mio. 32bit pixels pr. sek. Ved udvidelse 
med 4 stk. 34082 grafik CoProcessorer 
udføres 160 mio. Floating Point Beregninger 
pr. sek. 

Software: Leveres med bl.a. DMI Paint, DMI 
WorkBench, DMI Render (importerer data Ira 
standard 3D programmer og render med ek¬ 
strem høj hastighed) og DMI Tweek, 

Vivid 24. 29.750,- 


Retina... 2.895,- 

24 bit grafik kort til A2000- 
A4000 med 60MHz 32bit RAM 
og egen high-speed Blitter. 

Med WorkBench driver, der 
gør det muligt, at benytte pro¬ 
grammer med op til 2400x1200 
pixels på skærmen. Kompatibel 
med næsten alle W.B. 2.0 pro¬ 
grammer, bl.a. ADPro, DPaint, 
CygnusED og MaxonCAD. 

Med 24bit tegneprogram og 
andet software til bl.a. VLab. 

Se test i det tyske Amiga 
Special nr. 2 '93, karakter: 
"100% Preis/Leistung-Sehr gut". 

Nu med ny AutoBool-Rom og 
fuld RTG understøttelse. 


24 bit billede lavet med bl.a. VLab digitizer. 


Video Digitizer 


Med en 24bit real-time video digitizer, kan 
billeder fra video, kamera TV o.l. behandles på 
Amiga i 16.7 mio. farver. Det er ikke nødvendig 
med still funktion, da billeder digitaliseres i 
realtime. Billederne kan benyttes i alle Amiga 
programmer, der kan loade IFF24 (TAD, Im- 
ageMaster, MorphPIus, DPaint 4 AGA, TV Paint 
O.S.V.). Perfekt til video brug i forbindelse med 
composit 24bit grafik kort og genlock. 

VLab Digitizer . 2.695,- 

24bit realtime digitizer. Tager billeder fra live 
video signal i utrolig god kvalitet. Perfekt til 
bl.a. AVideo og TV Paint. A2-4000 Zorro kort. 

VLab Digitizer S-VHS.. 2.995,- 

Med S-VHS (Y/C) indgang. 

VLab Ekstern . 3.295,- 

Ekstern udgave til alle Amiga'er. 


Merlin. 2.995,- 

24bit grafik kort fra Xpert. Dp til 1280x1024 
punkter i 16,7mio. farver og 2048x2048 i 8 bit. 
Med både 15KHz og 31KHz udgang. Kan ud¬ 
vides til 4MB RAM og video digitizer. 

Med ekstrem hurtig Blitter til Workbench, 
Imagine, Maxom-CAD og andre krævende pro¬ 
grammer. 

Picture-ln-Picture gør det med Merlin Digiti- 
zeren muligt at se TV i et vindue på skærmen. 

Med Intuition emulator. Animator, TV-Paint 
Jr. 2.0 og andet software. 

Merlin DigiGen 3.895,- 

Realtime 24bit digitizer og Genlock modul til 
VHS og S-VHS. Monteres direkte på Merlin 
grafik kortet for maksimal hastighed. 

AVideo 24. 3.495,- 

24 bit grafik kort med 768x580 
punkter til bl.a Video produktion. 

Fuld PAL format i broadcast kvalitet. 24 bit 
grafik kan blandes med Amiga grafik. Mulighed 
for PIP i vindue. 12bit dobbelt buffer animation 
med 25 frames pr. sek. 

12bit interlace billeder kan vises flimmer frit 
gennem flicker fixer på S-VGA monitor. Sam¬ 
tidig kan alm. Amiga monitor, genlock og TV 
benyttes. Perfekt composit output til alle typer 
genlock og video optagelser. 

Den medfølgende software omfatter bl.a. AV- 
Paint 24bit tegneprogram og Opera presenta- 
tions software. Fuld ARexx support. 

Perfekt til genlock og video produktion. 

FrameMachine 6.895,- 

24bit grafik kort og 24bit realtime digitizer til 
A2-A4000. Alt på et enkelt kort for maksimal 
hastighed og ydelse. Lynhurtig digitizer og di¬ 
rekte 24bit display. Med dobbeltbuffer grafik, 
PIP, Digital Video Processor og I2C Databus. 

Frame Machine er fra Electronic Design. Med 
en PAL eller Y/C genlock kan to video kilder 
mixes med fuld syne takket være den ind¬ 
byggede TimeBase-Corrector i FM. 

Understøtter VHS, Y/C og Hi8 formater. 

Se den store test i det tyske Amiga Maga- 
zine nr. 2, '93: Karakter "Sehr guf. 


DMI Digital EditMaster 

Ny professionel realtime 24bit digitizer 
(25fps) med hardware JPEG pakker/udpakker. 

Med DEM er det nu endelig muligt, at 
digitalisere NTSC, PAL og SVHS video 
sekvenser i realtime. JPEG Hardware kom¬ 
pression gør det muligt, at pakke skærm¬ 
billeder, så selv lange sekvenser kan optag¬ 
es på harddisk I realtime. Afspilning I real¬ 
time, så singleframe recorder ikke behøves. 

Vivid 24 og Digital EditMaster er perfekte til 
broadcast TV og avanceret digital video pro¬ 
duktion. Med digital video mixing, morphing, 
tekstning og editering, kan selv de mest 
avancerede reklame videoer og musik videoer 
nu produeres på Amiga I fuld digital kvalitet. 
DEM. 26.950,- 

Genlock 

En genlock kan blande video og Amiga grafik 
(også 24bit grafik) til bl.a. tekstning af video og 
animation. Der er stor kvalitets forskel på gen¬ 
lock og nogle af de bedre genlock har Ind¬ 
bygget fader, vipes m.m. En genlock kan 
bruges I forbindelse med visse 24bit kort, 
video digitizere og 16bit lydkort. 

Genlock tilbud: 

PAL Genlock..(før3 495 ,-) 2.995,- 
Til VHS video. Med fader, color control og 
RGB splitter. Ekstern til Amiga 500-4000. 
Y-C-Genlock...(før 4 895,-) 4.295,- 
Som PAL genlock desuden S-VHS i fremra¬ 
gende kvalitet til professionel brug. Topkarak¬ 
terer i bl.a. det tyske Amiga Magazine. 

Sirius Genlock. 7.495,- 

Til bl.a. VHS, S-VHS, Video-8 og U-Matic. 
Med RGB splitter og BlackBurst generator. 

•the ideal choice for any would-be professio¬ 
nal. If you can afford it, buy it. ff you can't, start 
saving... Amiga Computing, feb. ’93. 

Magni Genlock. 18.650,- 

Den bedste genlock til professionel TV og 
video produktion. Fuld broadcast kvalitet. 
Intern kort til Zorro og video slot. 

CBM Genlock. 495,- 

TII Intern video slot. 

VI har flere andre genlock samt 
Phonix Video mixere. 
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Scenen 



Boundless Void 
af Nemol 

Fra Sverige kommer en ny gruppe, der 
kalder sig Nemol. Og det er noget af en 
start, de kommer med her. 

Først fremvises et meget kunst¬ 
nerisk cyberpunkbillede (se 
billede), hvorefter der bliver 
vist nogle flotte rutiner med 
dot- og plasmaeffekter. Dotru- 
tinen er ganske nydelig, bl.a. 
indeholdende nogle ’tlag’ i 
rød, grøn og blå (hvilket giver 
en syret effekt), og nogle ro¬ 
terende objekter, der består af 
ret mange dots. Det eneste jeg 
kan sætte min finger på her er, 
at rotationen stopper, når der 
skiftes objekt. Det ser ikke sær¬ 
lig nydeligt ud. Udover dotru- 
tinen er der, som nævnt, en 
ganske pæn plasmaeffekt. 

Effekten består i, at plasmaen 
bliver roteret, samtidig med 
at den bliver zoomet frem og 
tilbage, hvilket giver en anderledes 
effekt end med almindelige plasmaer. 
Indimellem alt dette bliver der vist et par 
Sorayama-robotkvinder ved hjælp af 
shadebobs. Det er åbenbart ved at blive 
den helt store dille blandt coderne, at 


vise billeder med shadebobs, og 
jeg må indrømme at den effekt man 
får ud af det, hvis man ellers gør det 
rigtigt, er ganske virkningsfuld. Et dot- 


Af: Jesper Strømstad 



Her sidder en coder og leger med sig selv. Flot billede ellers. 


skab bliver så roteret og stretchet og 
fader så væk til fordel for .... slut¬ 
sekvensen, som er en inter¬ 
essant lille ting. Heri er der 
nemlig en morphende frak- 
tal, som ser vældig godt ud. 
Musikken i hoveddelen er 
ikke noget at råbe hurra for. 
Den virker alt for uinspireret 
og kedelig. Det samme 
gælder melodien i slutse¬ 
kvensen, som man næsten 
falder i søvn af. Alt i alt 
virker den lidt tynd, men når 
man ser på de andre demoer 
fra 'The Computer Cross- 
roads’-partyet i Gøteborg (se 
Fokus Data nr.9), hvor den 
deltog i konkurrencen, er 
den faktisk en af de bedste 
derfra.□ 




{0 


o 


landskab er der da også blevet plads til, 
men denne gang med en lille morsom 
drejning. 'Landskabet' forestiller ikke et 
almindeligt landskab, men en person 
(hvem vides ikke, men det ligner da lidt 
Margaret Thatcher, ikke?). Dette land¬ 


Video 9: Flot billede, samt nogle 
fede effekter. 

Audio 7: Uinspireret og alt for ke¬ 
delig. 

Overall 8: Udmærket demo, men 
alt for kort. 


Technological Death 
af Mad Efks 

Hver gang man loadcr en demo fra en 
mere eller mindre ukendt gruppe, er man 
altid lidt spændt på resultatet. Dette var 
tilfældet med denne demo. Jeg må tilstå, 
at jeg var ganske uforberedt på hvad der 
ventede mig. Efter at have ventet i en 
evighed (det føles i hvert fald sådan), 
bliver man kastet direkte ind en techno- 
demo (endnu en). Ud af højttalerne 
brøler en hårdtpumpet techno-melodi, 
som jeg vil karakterisere som en af de 
bedre techno-melodier på Amiga’en. 
Man bliver nu slynget ud i et virvar af 
flotte effekter, f.eks. vektorline-tunnel, 
transformerende vektorer og billedstro- 

Video 8: Flotte effekter, men 
dårlige billeder. 

Audio 9: Tempofyldt technomusik 
med mange gode ideer. 

Overall 8: Uden den sidste del er 
det en god demo. 



boskop-effekt. 

Mad Elks benyt¬ 
ter også shade¬ 
bobs, her skjult 
som en form for 
tekstwriter. God 
ide. Men her og 
der føles det som 
om coder’en er 
løbet tør for ideer, hvilket bl.a. 
resulterer i at man skal se på et 
ikke alt for kønt billede i alt for 
lang tid. Efter små 5 minutter er 
showet så forbi (der er en timer 
på skærmen næsten hele tiden, 
som også bliver leget lidt med), 
tror man. Men nænej. Herefter 
vises det bedste billede i hele 
demoen, bare synd at det så 
lille. Det er mig lidt af en gåde, 
hvorfor den næste del over¬ 
hovedet er der. Her kan man 
nemlig skrive nogle navne, og hvis man 
er en af de 'heldige', kommer der en 



formerende 


hilsen fra en 
af producen¬ 
terne, og man 
føler sig straks 
hensat til C64- 
S ^ ^ „il tiden. Med hen- 
■ ■ ' * g syn til musik- 
" ken i denne 

del, vil jeg si¬ 
ge, at jeg håber der var en 
fejl på min diskette, for 
ellers har Mad Elks opfund¬ 
et noget man med rette kan 
kalde ’Hvidstøjs-techno’. 

De burde have droppet den¬ 
ne del, for helhedsind-tryk- 
ket daler en del når man ser 
sådan noget. Man må kon¬ 
kludere, at det er en demo 
man vil vende tilbage til på 
grund af hovedmelodien og 
de flotte overgange og trans¬ 
vektorer. □ 
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RAW#5 
af Spaceballs 

Endnu en gang er det kommet. Disc- 
mag’et over alle di.scmags. RAW er over 
os igen. Præsentationen er, som altid, i 
orden. En fiks lille intro ’popper’ op på 
skærmen akkompaneret af en sød lille 
melodi, og fortæller dig at du nu skal til 
at loade endnu et RAW-magasin. Man 
klikker videre og snart efter toner 
loader-billedet frem. Denne gang er det 
Peachy/Masque(TRSI), der har tegnet. 
Endelig er man inde i mag’et, og man 
bliver budt velkommen med et billede af 
en ret så nøgen kvinde (Fair- 
fax/Andromeda). Styringen af menusys¬ 
temet er meget enkelt og rationelt bygget 
op. Kun de allermest nødvendige funk¬ 
tioner er til rådighed for 
læseren, såsom indhols- 
fortegnelse, skift me¬ 
lodi og hjælp til pro¬ 
grammet. Mulighe¬ 
den for at ændre 
tekstens farve er og¬ 
så til rådighed, hvis 
man har svært ved at 
læse programmørernes 
udvalgte farve. God de¬ 
talje. Til at 'forsøde’ læs¬ 
ningen kan 
man vælge 
en af to 


vældig flotte melo¬ 
dier (bravo,Jason/- 
Crusaders og 

Lizardking/ Alca- 
traz). Men hvad kan 
man så læse i sådant 
et magasin? Jo, først 
og fremmest hand¬ 
ler det om demo¬ 
grupper, men også 
om computere og 
computerverdenen 
som helhed. Ind¬ 
holdet i RAW er 
som altid på et 
meget højt niveau, 
hvilket gør det til en 
fornøjelse at læ.se. 

De fleste af artik¬ 
lerne er meget sag¬ 
lige, men selvfølgelig er der da også et 
par der hopper over i den gakkede afde¬ 
ling , men selv disse er af høj underhold¬ 
ningsværdi, d.v.s. skægge uden at blive 
for platte. Alt i alt må man understrege, 
at dette nummer er 'State of the 

Art’ 


indenfor diskmags. Man kan så kun håbe 
på, at næste nummer er mindst ligeså 
godt. □ 


Video 8: Flot sat op, letlæselig font 
og pæn grafik hele vejen igennem. 
Audio 10: To utroligt flotte stykker 
musik til læsningen. 

Indhold 11: Gode artikler 
Overall 10: Det bedste diskmag. til 
dato. 


How 2 Skin a Cat 
af Melon Dezign 

Endnu en gang en demo fe de skøre 
folk fra Melon Dezign. Og endnu en 
gang er designet helt i top. Der lægges 
ud med et billede fra tegneserien Val- 
halla tegnet af Solnova, og en lidt 
kedelig dot-tunnel. En morsom børne- 
tegning lægger derefter baggrund til 
nogle højst mærkværdige udtalelser, som 
kommer frem en gang imellem. En af de 
ting der ikke mangler i denne demo er 
tekst. Udover de før omtalte udtalelser, 
forekommer en avanceret textwriter, der 
nærmest virvler ind på skærmen, med 
nogle vektorobjekter i baggrunden, 
f.eks. det gamle ping-pong spil. Så kom¬ 
mer vi til en af de mest populære rutiner 
for tiden, dotrutinen. Ligesom i Nemol- 
demoen vises et lille udvalg af roterende 
objekter, men i modsætning til Nemol og 
andre demoer stopper rotationen ikke 


når der bliver skiftet objekt, og virknin¬ 
gen udebliver da heller ikke. Det ser 
bare SÅ meget bedre ud. Men vektor¬ 
erne har ikke sluppet taget helt endnu, 
og atter må stakkels Matilde (fra Matil- 
de-kakaomælk) stå for skud. Det typisk 
Anarchy’stiske had til Matilde bliver her 
videreført af Siammer, der da også kom¬ 
mer fra det nu hedengangne Anarchy. 
Jeg gad godt vide, hvad Matilde i sin tid 
har gjort Siammer (coderen), men nok 
om det. Lidt mere tekst og lidt mere 
Matilde-vold præger skærmen, hvorefter 
man når en skærm, hvor der står 'the 
end’. Pyha, ikke mere Matilde-vold til 
mig, tak. For nu at springe videre, kan 
jeg nævne at det er Nuke/Lemon, der har 
lavet musikken. Fedt, tænkte jeg og 
ventede mig et modul i typisk Nuke-stil. 
Men ak, hvor blev jeg skuffet. Musikken 
er kedelig kort og alt, alt for ensformig, 
og man får hurtigt lyst til at skrue helt 


ned for højttalerne. Og som i de fleste 
demoer i dag, er der selvfølgelig også en 
hidden part, bestående af et weird 

billede med en f.s masse tekst. En 

rigtig god ting med denne demo er, at 
hvis man kører den på en Al200, får 
man udnyttet AGA chipsættet. Det giver 
sig udslag i flere farver på nogle af 
skærmene. En ide der bør følges op. Til 
sidst skal det siges, at demoen blev 
blandt de tre bedste på ’The Computer 
Crossroad’-partyet, og det var fuldt fort¬ 
jent, må man nok have lov at sige.Q 


Video 9-10: Fede dottransforma- 
tioner og flotte billeder plus godt 
design. 

Audio 5-6: Trist, kort og kedelig. 
Overall 8: Humoristisk tilsnit gør 
den seværdig. 
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- Anmeldelse - 

Personal Finance 
Manager Plus 


Rod i økonomien, for sent 
betalte regninger, uorden 
på dankort-kontoen, er en 
saga blot Med Personal 
Finance Manager Plus kan 
du styre det hele ned til 
mindste detalje på din 
Amiga! 

Af Johnny Petersen 

Privat økonomi 

Idag er det ikke ualmindeligt at have 
flere konti med diverse ind-/ og 
udbetalinger, samt faste træk fra den 
ene til den anden konto. Dette kan alt 
i alt gøre det besværligt, at holde 
rede på alle ens penge, og hvad de 
nøjagtigt går til. Der er jo en kendt 
sag, at folk sjældent gør meget ud af 
deres private økonomi, selv om det 
modsatte burde være gældende. Med 
Personal Finance Manager Plus 
(PFM-I-) skulle dit problem være løst 
mere eller mindre. 


Installering af PFM+ 

PFM-i- købes i en meget flot 
papæske, der indeholder 2 disketter 
samt en engelsk manual. De 2 
disketter er henholdsvis version 1.3, 
samt version 2.0. Dermed er du 
sikret en rimelig kombatibilitet, alt 
efter hvilket system du har i din 
Amiga. Manualen er layoutmæssigt 
ikke noget at råbe hurra for, men 
udfylder sin funktion ved at være 
forståelig, og fyldt med gode eksem¬ 
pler. PFM-i- kan installeres på hard¬ 
disk, hvilket gøres ganske simpelt 
ved at kopiere selve programmet 
over på harddisken, enten via CLFen 
eller et DirectoryOpus lignende pro¬ 
gram. Derudover skal PFM+’s fonte 
kopieres over i FONTS på hard¬ 
disken, og så er du køreklar. 

At lægge budget. 

Det sværeste ved økonomi er at 
lægge et budget, et budget der vel at 
mærke kan holdes. Netop fordi et 
budget bygger på anslået tal, er det 
svært at udarbejde, især hvis man 


ikke har faste indtægter og udgifter. 
Det bliver dog ikke nemmere fordi 
du bruger PFM-(-, budgettet skal du 
stadig selv udarbejde. Fordelen ved 
PFM-(- kommer først frem i lyset, når 
du har indlagt de budgetterede tal. 
Det praktiske med hensyn til indtast- 
nigen af tallene i PFM+, er ikke det 
store hokus pokus. Du skal dog være 
opmærksom på en ikke uvæsentlig 
detalje, nemlig oprettelsen af budget 
koder. Disse giver dig mulighed for, 
at kontrollere dit forbrug ned til 
mindste detalje. 

Konti oprettelse 

PFM-r er baseret på oprettelsen af 
konti, en for hver af dine egne konti. 
Eksempelvis girokonto, lønkonto, 
boligopsparing og/eller gevin¬ 
stkonto, alt efter dit behov. Deru¬ 
dover er der mulighed for at oprette 
mere imaginærer konti, f.eks. en 
konto hvor alle byturene bogføres. 
Du vil sikkert hurtigt opdage, hvor¬ 
for du ikke havde råd til en Amiga 
4000, eller hvorfor du netop har 




PFM+ spørger altid om dato, så selv A1200- Kontooversigterne er overskuelige og enkle at 

ejere kan bruge det. editere i. PFM+ ordner automatisk faste pos¬ 

teringer. 
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Anmeldelse 


Desk FUe Update Report Setup Options Help 


p 




1788 


S art 


01/81/92 


Budgal ® 


91/06/92 


aclual 0 
04/85/92 


Total budget: 4218 RctuaU: 3143 


Dl DH8:Tool5/PFH*/EX»IPLE.IflY . 


iDs: 


KKSTi 



En overskuelig måde at se om du overholder dit 
budget. 



o: Bccount : BEP851T 


B1/81/S2 Opening balance 
25/13/32 Sstfings ’ deposit 


Dl Rccount ; BSBCIETY 


81/81/92 Opening bal 
84/81/92 Savings 
84/82/92 Savings 
84/83/92 Savings 
12/83/92 Holiday 
84/84/92 Savings 


84/85/92 


81/81/92 


Der er tiere muligheder for grafisk præsentation 
af dine tal. 


modtaget samme med pakkeposten. 
Alt i alt giver PFM+ dig mulighed 
for at oprette 10 konti, hvilket skulle 
dækker de flestes behov. Jeg startede 
med at oprette følgende konti: 
Girokonto, lønkonto, gevinstkonto, 
lånkonto, kost, fornøjelser, samt en 
computerkonto. 

Dette dækker mit umiddelbare behov 
for styring af økonomien. 

Faste overførelser 

Ofte har du mulighed for, at lave 
faste overførelser fra den ene konto 
til den anden. Jeg har f.eks. en fast 
overførelse fra min lønkonto til min 
lånkonto, der automatisk overfører 
det korrekte beløb fra min lønkonto 
til min lånkonto hver måned. Dette 
sikrer at beløbet bliver betalt til 
tiden, og uden at jeg selv skal ned i 
banken og få det ordnet. PFM+ giver 
dig mulighed for at lave disse faste 
overførelser, således at du kan holde 
dine konti ajourførte med det der 
rent faktisk sker i banken. 


Brugen af PFM+ 

PFM+ kommer først til sin 
berigtigelse, når du begynder at lave 
forskellige transaktioner. Husker du, 
hver gang du hæver et beløb på dit 
dankort eller anden konto, dine kvit¬ 
teringer og at ajourfører dine konti. 
Vil du efter kort tid sikkert opdage, 
hvor nemt og overskueligt det hele 
bliver. Hver gang du starter PFM-i-, 
bliver du spurgt om den aktuelle 
dato, hvilket sikrer at dit systemur 
ikke er stået af. Næste skridt er at 
hente dine konti ind i programmet. 
Her fra er det hele en leg. PFM-i- 
sørger selv for at kontrollere de 
automatiske overførelser. Sætter du 
den rigtige budgetkode, når du 
bogfører de forskellige transaktioner, 
giver PFM-t- dig mulighed for at kon¬ 
trollere om det faktiske forbrug 
stemmer overens med det budget¬ 
terede. En meget stærk feature, der 
gør det nemt at præsicere et evt. 
overforbrug af computerudstyr. 


Konklusion 

Du ville sikkert kunne lave det 
samme system via et godt regneark, 
men jeg tvivler på at det ville være 
ligeså enkelt, som det bliver med 
PFM-I-. Så jeg har tænkt mig at bruge 
PFM-i- fremover - man kan vel nær¬ 
mest sige, at jeg er blevet afhænig af 
det. 

-En ting jeg savner ved PFM-i-, er 
muligheden for en udbygget budget 
funktion, med seperate ind-/ og 
udgifter. Således at det er opstille et 
reelt budget, og kontrollere både 
indtægterne og udgifterne. 

-i-PFM-t- giver overblik over økono¬ 
mien, og er med til at holde budget¬ 
tet. Såfremt man bogfører alle trans¬ 
aktioner, har man en øjeblikkelig 
saldo på alle konti.□ 


Videoredigering 

Giv de dårlige scener en finger! 

Videonics nye redigeringsenhed CUTCONTROL kan 
anvendes af alle, også brugere uden kendskab til 
videoredigering. 

CUTCONTROL fungerer med det kamera og den 
videooptager, som du sikkert allerede har, uanset om det er 
Video 8, Hi 8, VHS eller Super VHS. Du vælger dine 
scener med fingertasteme, og CUTCONTROL producerer 
automatisk din film med præcise klip eller Fade til sort 
mellem scenerne. 





dfsnsk av teknik (i) 75 65 24 44 


[^ejlevej 221 - 8 700 Hor sens - Telefax 75652344 


I Facts 

Samlet vurdering: 9 
Udlånt af: Betafon, 
3131 0273 
Pris; 469,- 

Harddisk: Ja 
Testet under Kickstart/- 
Workbench2.0 
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DOS’en 



Velkommen tilbage. Sidste 
gang kiggede vi lidt på 
nogle af de prefseditorer der 
findes under Workbench 2.x 
(med 2.x menes alle ver¬ 
sioner efter 2.0). 

En af de ting jeg selv synes bedst om 
ved de nye Workbench versioner, er de 
nye muligheder for skærmstyring der er 
dukket op. Det vil jeg forsøge at uddybe 
lidt nærmere her. 

ScreenMode Prefs 

ScreenMode prefs bruges til at indstille 
hvordan din Workbench skal ’se ud’. Du 
kan her stille alle ting der har med selve 
den skærm (screen) Workbenchen arbe¬ 


jder på. Hvis vi kigger på figur 1 kan vi 
se, at der er en del muligheder at vælge 
imellem på mit eget system. Hvad er det 
så afhængig af? 

Jo. Med ’fødslen’ af WB2.X dukkede 
der samtidig et nyt begreb op, noget der 
hedder monitor-drivere. Det vil sige at 
hvis du fx har en meget avanceret moni¬ 
tor vil Workbench (og resten af sys¬ 
temet) tillade dig at udnytte den fuldt ud. 
I mit eget tilfælde kører jeg med en 
ganske almindelig 1084 monitor som 
ikke kan nogen 'smarte’ ting, derfor er 
mit valg begrænset til PAL og NTSC 
opløsninger. 


Hvordan styres det? Jo, hvis du kigger 
efter i din S YS:DEVS/Monitors skuffe 
vil du kunne se hvilke monitorer du i 
øjeblikket har installeret. På et normalt 
system vil man altid mindst kunne finde 
PAL og NTSC her (for hhv. europæisk 
og amerikansk TV standard). Har du 
ønske om at kunne udnytte flere 
opløsninger, kan du finde yderligere 
monitor-drivere i SYS:Storage/Monitors 
skuffen. De installeres ved at trække 
dem over i SYS:DEVS/Monitors skuffen 
og reboote. 

Ud over monitor konfigurering, byder 
ScreenMode prefs også på et par andre 
ting. Du har muligheden for at stille 
størrelsen på WB skærmen, den kan 
endda laves større end det din monitor 


Dd TIonTTors 


lllllllllllllll 

NTSC 

lllllllllllllll 

PfIL 



1 1 < 1 > 1 

jéA 



Om det skal være europæisk eller 
amerikansk skærmstandard, samt 
andre typer monitorer, kan du 
vælge under monitors. 

kan vise. Vælger man det, vil man kunne 
bevæge musen rundt, systemet sørger så 
selv for at scrolle den del af displayet 
ind som er 'omkring’ din musepointer. 

Overscan Prefs 

Som egentlig hører meget tæt sammen 
med ScreenMode Prefs. Her kan du 
styre den overscan dit Workbench skal 
køre med. Her indstiller du alle overscan 
værdierne for de monitorer du har kon¬ 
figureret (se ovenstående). Du kan stille 
værdier for tekst og grafik, hvor man 
skal tænke på at det er vigtigt at al tekst 
der kommer på skærmen SKAL kunne 
ses. På den anden side, grafik ser bedst 
ud hvis det fylder hele det visuelle areal 
(ligesom på TV), derfor de 2 
muligheder. 

Selve indstillingen er meget simpel. Man 
'tegner' faktisk selv sin skærm (Work¬ 
bench kan jo ikke vide hvordan du har 
indstillet din monitor), som du kan se på 
figur 4. 


ScreenMode Preferences 

—. 


Displav Mode 

Mode Properties 



NTSC:Super-High Res 
NTSC;Super-High Res Laced 
PRLiHtgh Res 
PRLlHigh Res Laced 
PflL:Super-High Res 
PRLlSuper-High Res Laced 

PflLlHigh Res 


Midth; 

Height: 


Colors: 4 
flutoScroU: 

Save 


j/J Default 
Default 


l/istble Size 
Mininun Size 
Haxinun Size 
Haxinun Colors 


664 

640 


270 

200 


16368 X 16384 
16 


Supports genlock 
Draggab le 
5øHz, 15,6økHz 


Use 


Cancel 


/ Screenmodemenuen kan du indstille opløsning og valg af farver i din 
workbench. 
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DOS’en 


' OvCTicanT’references , lETHa 

il Honitgr Types Dinens ions 


NTSC 

m 

A 

V 

PRL 


Hininun Size: 648 x 2S6 
lext Size; 6M x 270 
Graphics Size: 674 x 273 
Haxinun Size: 724 x 283 

Edit Texi Size.., 


Edit Graphics Size... | 


Saoe 1 Use | Cancel | 


Ved at indstille sin overscan, kan 
man i princippet opnå en noget 
større opløsning. Dette gøres ved 
først at vælge max overscan, for 
derefter at trække det reelle 
skærmbillede sammen, som i 
menuen til højre. 



Nu forholder det sig sådan med de 2 
preferences tools jeg lige har gen¬ 
nemgået, at de er meget hardware rele¬ 
vante. Jeg kan egentlig ikke uddybe 
nærmere hvordan de ’skaF indstilles da 
det helt og holdent afhænger af en masse 
ting. Det kan være du kører med VGA 
skærm, har ECS/OCS chipset, har AGA 
chipset osv. Kig i vejledningen til det 
hardware du har (købt), den skulle gerne 
forklare dig hvordan du kan udnytte det 
optimalt. 

Locale Prefs 

Denne her er ny for Workbench 2.1. Har 
du en af de gamle 2.0 versioner har du 
her en udemærket undskyldning for at 
opgradere. Locale begrebet er Com- 
modores bud på hvordan et af de sidste 
alvorlige problemer med Amigaen skulle 
løses. Der kom intet software med 
danske tekster/fejlmeddelelser. Det har 
jo længe været ganske normalt på 
PC’erne at software udkom i en dansk 


version, med danske fonte osv. Generelt 
en meget fordyrende process, da der 
laves specielle versioner til salg i hhv. 
Danmark, Norge, Sverige, England osv. 

Denne løsning var Commodore 
tilsyneladende ikke tilfreds med; og 
Locale blev født. 

Hvordan virker Locale så? 

Meget simpelt egentlig, og alligevel 

genialt (Eorfatteren er ikke helt fri for at 
udtrykke sin personlige begejstring her). 
I selve prefs editoren finder du sim¬ 
pelthen dit eget land på verdenskortet, 
trykker på det og vupti, din Workbench 
ved nu allerede en hel del om dig. Den 
ved at i Danmark bruger vi Kroner og 
ikke $, den ved at vi foretrækker 1000 
punktummer istedet for kommaer osv. 
Dette er en information der altid vil være 
sådan (ellers vil Commodore ihvertfald 
opdatere sin Workbench), derfor er der 


Locale Preferences 
ftvailable Languages Preferred Languages 


Dansk 

■ 


English 

1 

Deutsch 




1 

English 




K 

Espanol 

V 





Country 

llustralia 

1 

Belgie 

■ 

Belgique 


Canada 


Canada.francais 


Canada.francais 

"a 

Dannark 

V 

Dannark 


Save 



/ Locale preferences kan du se tidsforskellen mellem i udvalgte lande. 
Herudover kan du bestemme om din workbench skal "tale" på et 
fremmedsprog, heruncder dansk. 


jo ingen grund til at ALLE andre pro¬ 
grammer selv skal holde styr på den 
slags detaljer (og derved komme til at 
fylde helt ublu mængder bytes på din 
HD). 

Den anden side af sagen er sprog. Du 
har muligheden for at vælge dit fore¬ 
trukne sprog. Alle programmer der så 
understøtter Locale (man må formode at 


Indsæt venligst voltme 
k 

t et vilkårligt drev 
Prøve igen 


De særegne requesters i work¬ 
bench 2,0 giver et 3D agtigt look. 

det vil være alle programmer inden for 
den nærmeste fremtid) vil bruge dit val¬ 
gte sprog til at kommunikere med dig 
på. Det kan anbefales at mindst vælge 2 
sprog her, da det KAN tænkes at dit 
favorit Utility måske ikke lige har 
mulighed for at snakke med dig på 
Swahili eller andre preferencer du nu 
måtte have. 

Når du så har indstillet sproget er du fak¬ 
tisk klar. Din Workbench vil, somme¬ 
tider først fra næste reboot, begynde at 
kommunikere til dig på fx dansk. Dette 
går igennem til CLI/Shell også, hvilket 
du vil kunne se med bl.a. C:List kom¬ 
mandoens måde at skrive datoer på m.m. 

Det er alt hvad vi når for denne gang. På 
gensyn næste gang hvor vi vil udforske 
flere spændende aspekter af Work¬ 
bench.□ 
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- Historie - 

Commodore Amiga 

Den Uendelige Historie 


THE WORLD OF COMMO¬ 
DORE. Sådan lyder det så 
smukt i Commodo-res slo¬ 
gan. Vi har set nærmere på 
Amigaens historie, og frem¬ 
tidige perspektiver, under 
mottoet: ’Amigaen vil aldrig 
forgå!!’ 

Af Thomas Cuno, Thomas Agatz og 
Rohert Vanglo 

Det første der umiddelbart falder én lidt 
for brystet er: Hvad består denne Com¬ 
modore verden egentlig af? Det skal 
ikke være en velbevaret hemmelighed, at 
vi alle føler os tæt knyttet til Com¬ 
modore, på den ene eller den anden 
måde. Primært fordi vi beskæftiger os 
med Amigaen, som vel nok er det mest 
suveræne Commodore produkt til dato. 
Alle ved at Commodore også beskæf¬ 
tiger sig med PC’erne, men det synes 
ikke så interessant i denne sammen¬ 
hæng. I det følgende vil du således kun¬ 
ne læse om de Amigacomputere vi indtil 
dato har set fra Commodores hånd. Si¬ 
den hiver vi krystalkuglen frem, for at 
komme med nogle gisninger omkring 
fremtidige produkter. 

My name is Amiga 

Det hele startede i begyndelsen af 
80’erne med en, efter datidens målestok, 
stor hjemmecomputer VIC-20, der hurtig 
blev afløst af den-nok-så-kendte Com¬ 
modore 64. 64’eren holdt stand i mange 
år, indtil Commodore Amiga 1000 så 
dagens lys. Der skulle gå lang tid før 
Amigaen havde afløst 64’eren til fulde. 
Computerbrugerne deltes i to lejre: de 
der ikke under nogle omstændigheder 
ville give slip på deres elskede 64’er, og 
de der fra første øjeblik blev forelsket i 
Amigaen. Amiga 1000 blev så sidenhen 
afløst af Amiga 500 og Amiga 2000. 
Disse to maskiner havde næsten samme 
opbygning, hardwaremæssigt, men hvor 
Amiga 2000 henvendte sig til den mere 
seriøse gruppe af brugere, henvendte 
Amiga 500 sig til de gamle 64’er freaks. 


Hermed havde Amiga slået sig fast på 
markedet. 

Kort tid efter dukkede Amiga 3000 op - 
en endnu kraftigere maskine end både 
Amiga 500 og Amiga 2000. Med Amiga 
3000 forsøgte Commodore at 
imødekomme de krav der stilledes fra 
erhvervslivets side om en grafisk plat¬ 
form. Amiga 3000 fik dog ikke helt den 
samme udbredelse som Amiga 500 og 
Amiga 2000. 

Vi er efterhånden nået frem til 90’erne, 
hvor det begynder at gå rigtig stærkt. 
Efter Amiga 3000 kom Amiga 500+, 
som var en forbedring af Amiga 500 på 


hardware siden, men ikke mindst på 
software siden, hvor operativsystemet 
2.0, bestående af Kickstart 2.0 og Work- 
bench 2.0, blev introduceret. Dette skete 
dog ikke uden sværdslag. Tidligere soft¬ 
ware ville nu pludselig ikke ’køre’ under 
det nye operativsystem. Forhandlerne 
var i vildrede og ikke mindst brugerne 
stillede spørgsmålstegn ved, om det nu 
var så smart med dette nye operativsys¬ 
tem? Stormen lagde sig dog hurtigt igen, 
og interessen for det nye, og væsentligt 
forbedrede system steg hurtigt. 

Den næste Amiga computer i rækken var 
Amiga 600, der skulle afløse Amiga 500 
og 500-I-. Amiga 600 havde nogle få 



Grundkonfiguration A500 (16 Bit): 

1 drev, 68000 processor, 1/2 MB ChipRAM. 
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ændringer/forbedringer i forhold til 
disse, men også nogle få mangler (nu¬ 
merisk tastatur etc.). Amiga 600 var i det 
store hele en mere kompakt maskine end 
de tidligere, og rettede sig derfor hoved¬ 
sageligt mod den del af brugerne, der 
tidligere havde haft blikket vendt mod 
de nye 16-bit spillekonsoller. 

AGA - chips eller chaps 

Med denne hurtige udvikling inden for 
de forskellige maskiner, var størstedelen 
af Amiga-brugerne blevet forvirrede og 
nervøse. Der blev stillet spørgsmålstegn 
ved Commodore og Amigaens levetid. 
Netop som folk var ved at miste troen på 
Amigaen, med undtagelse af nogle få 
freaks, lancerede Commodore så en ny 
maskine der virkelig skulle slå benene 
væk under folk: Amiga 4000. 

I efteråret ’92 kom Amiga 4000 på 
banen, og var en kraftig forbedring fra 
tidligere computere. Med denne maskine 
havde Commodore endnu engang 


formået at lægge distance til PC’erne 
(IBM-kompatible). Det nye operativsys¬ 
tem 3.0 blev lanceret, sammen med et 
nyt chipsæt AGA, der gav store fordele 
rent grafisk. Igen kunne Amigaen bryste 
sig af, at være den ultimative multimedia 
maskine. Amiga 4000 henvendte sig da 
også primært til den seriøse kundeskare, 
som altid med Amiga 2000 maskinerne 
og opefter. Hermed var Commodore dog 
ikke færdige med at forbavse og forun¬ 
dre folket. I foråret ’93 kom Amiga 
1200, en mindre udgave af Amiga 4000, 
og til en pris der var/er overkommelig 
for de fleste. En ny Amiga æra var be¬ 
gyndt. 

Fremtiden er begyndt! 

Nu står vi så her, midt i sommervarmen 
1993, med en bunke rygter om kom¬ 
mende maskiner, hvoraf nogle af dem 
endog er bekræftet af Commodore. Efter 
vores lille tilbage kig i Amiga historien, 
lad os så lige få opsummeret Amiga pro¬ 
duktlinien som den ser ud nu, i Juli 


1993: 

A600, er den mindste maskine i serien. 
Den bliver lanceret af Commodore, som 
værende en spillemaskine, og er rettet 
mod det yngre publikum. Dog en mask¬ 
ine man kan vokse med. A600 er baseret 
på en Motorola 68000 processor, 
understøttet af ECS chipsættet som den 
sidste Amiga på markedet. Denne mask¬ 
ine ses solgt under slogans som "Wild, 
Weird and Wicked" og "Games, Fun & 
Leisure", som vist taler tydeligt nok for 
sig selv. 

A1200, er ment som en semi-pro mask¬ 
ine, uden nogen specifik alder på slut¬ 
brugeren. Al200 er hvad man kan kalde 
en ægte prisbillig single-processor multi¬ 
medie maskine, som både kan bruges til 
ovennævnte "Games, fun & leisure", 
men i allerhøjeste grad også som en pro¬ 
fessionel multi-medie, der har mange 
udvidelsesmuligheder igennem dens 
PCMCIA slot, og mulighed for direkte 
tilslutning af intern harddisk. Al200 er 
baseret på en 68EC020 processor, 
hvilket gør den til en virkelig brugbar 
maskine i samarbejde med AGA 
chipsættet. 

A4000’eren er lavet i 2 forskellige mod¬ 
eller: Den ene er baseret på en 68EC030, 
og den anden på en 68040. Begge mask¬ 
iner er rettet mod ’high-end’ brugeren, 
som har et stort behov, eller som blot vil 
have det bedste. Begge maskiner er 
virkelig lækre at arbejde med, og har 
kæmpe udvidelsesmuligheder. 

Nu vil mange nok sige: 'Hvad med 
A2000, A3000 og den gamle CDTV?’. 
Alle disse maskiner kan stadig købes, 
men bliver altså ikke produceret 
længere. 

Amiga CD32 - 
Den nye generation 

Nu kommer vi så frem til den næste nye 
maskine i serien, nemlig CD32 (afløse¬ 
ren for CDTV’en). CD32 vil blive 
løsladt i August 1993, men Eokus Data 
lader dig hermed tage forskud på 
glæderne. De oplysninger du her kan 
læse, er alle bekræftede, pånær de få 
billeder det har været muligt at frem¬ 
skaffe. Hvordan CD32 helt præcist vil se 
ud har vi ikke kunnet få bekræftet, men 
det er bestemt ikke langt fra vores bud 
som du her kan se. 



Grundkonfiguration A600 (16 Bit): 

1 drev, 68000 processor, 1 MB ChipRAM. 
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Grundkonfiguration A1200 (32 Bit): 

1 drev, 68020 processor, 2 MB ChipRAM, evt. 85 MB harddisk. 


kvaliteten væsentligt, således at her er 
tale om 70 minutters 100% TV kvalitet 
med intet mindre end 30 billeder i 
sekundet. Som et mere eksotisk kurio¬ 
sum vil der endvidere blive udgivet Vir¬ 
tual Reality moduler (f.eks. en VR- 
handske) til CD32’eren, så du kan delt¬ 
age aktivt i din egen computerverden. 

Det evindelige problem når nye mask¬ 
iner bliver præsenteret, har altid været 
manglen på kompatibelt software, men 
denne gang ser det ud til at Commodore 
har været tidligere ude end normalt. Intet 
mindre end 17 software titler skulle være 
klar ved udgivelsesdatoen. Endnu 30 
titler skulle være klar til udgivelse inden 
året er omme, indenfor kategorierne: 
simulation, strategi, action og 'jump & 
run’. Titlerne vil bla. komme fra 
følgende softwarehuse: Mindscape, 
Microprose, System 3, Gremlin, US 
Gold, Electronic Arts, Ocean, Grand¬ 
slam og Millenium. Med denne opbak¬ 
ning synes grunden til CD32’erens suc¬ 
ces lagt. 


Med introduktionen af Amiga CD32, 
sætter Commodore simpelthen ny stan¬ 
dard indenfor computer spillemarkedet, 
med dens 32bit CPU (68EC020). Lige¬ 
som på Al200 maskinen, kan denne 
maskine vise op til 256.000 farver på 
een gang (HAMS), ud af en palette på 
16.8 millioner. 

CD32 er en meget brugervenlig maski¬ 
ne. som er utrolig nem at bruge. Smid en 
CD-ROM i drevet, og maskinen starter 
automatisk. CD32 understøtter 4 CD 
standarder: Audio CD, CD+G, CDTV og 
Amiga CD32. CD teknologien leverer 
lydkvalitet i op til 44 kHz. Den såkaldte 
"Game controller" er ergonomisk desig¬ 
net (se billede) og er utrolig nem at 
bruge. Dette anderledes joystick erstatter 
altså både keyboard og mus. 

Et imponerende MPEG modul vil blive 
udgivet i efteråret ’93, som giver 
mulighed for optil ca. 70 minutters kon¬ 
tinuerlig video (se iøvrigt News sektio¬ 
nen!). MPEG er en international god¬ 
kendt pakkeform, således at ufattelige 
mængder data, kan være på rent fysisk 
meget små steder. MPEG forringer ikke 



Grundkonfiguration A4000 (32 Bit): 

1 drev, 68040 processor, 2 MB ChipRAM, 4 MB FastRAM, 120 MB hard¬ 
disk. Leveres også i 68030 udgave. 
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Summa summarum 

CD32 vil blive udgivet i August ’93 
(ihvertfald i Tyskland - der vil muligvis 
gå lidt længere tid før vi ser den på de 
danske hylder). CD32 bliver leveret med 
den såkaldte 'Game Comtroller’, alle 
nødvendige kabler til TV og monitorer 
samt ét stykke specifikt CD32 spil 
(hvilket er os dog ubekendt ved redak¬ 
tionens slutning). Den eneste pris vi har 
kunnet få oplyst er den tyske, som vil 
være 699,- DM, hvilket vil sige omkring 
4000 DKr, såfremt den skal følge de 
normale dansk/tyske computerpriser. 
Alle de øvrige tekniske specifikationer 
på CD32 kan du læse dig til i figur 1. 

Med den nuværende serie af Amiga 
computere, og de der er på vej, tegner 
fremtiden en smule lysere for end 
tidligere antaget. Forvirringen omkring 
de mange nye lanceringer, og deres 
kortere eller længere levetid på 
markedet, har naturligvis haft en vis 
negativ indvirkning på folks forvent¬ 
ninger til Amiga computernes beståen. 
De nye AGA-baserede maskiner har imid¬ 
lertid efterhånden overvundet fødsels- 




Grundkonfiguration CDTV (16 Bit): 

1 drev, 68000 processor, 1 MB ChipRAM, CD-faciliteter. 



Scala Multimedia MM200 S 



Brugere og anmeldere er enige - Scala Multimedia MM200 er revolutionerende 
enkel at bruge, men er samtidigt det kraftigste og mest effektfulde multimedia 
program på markedet. 

Den nyeste version (MM211) indeholder bl.a.: 

• Fuld AGA support på Amiga 1200/4000. 

• 80 effektfulde og ultra-bløde wipes, bl.a. cube,stretch,flipcoin. 

• 60 medfølgende baggrundsbilleder. 

•15 skrifttyper 

• Animation, lyd, grafik, symboler og tekst. 

• Program på dansk. 

• Scala EX moduler til styring af CDTV, Laserdisk, Genlock, m.m. 

For yderligere information og henvisning til nærmeste Scala Multimedia 
fohandler, kontakt: 

BEIAFON 

Tlf. 31 31 02 73 Fax. 31 31 14 98 
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vanskelighederne, og alt lader til, at de 
kommende software-udgivelser vil være 
kompatible med AGA-chipsættet og det 
nye operativsystem, eller, i allerbedste 
fald, dedikerede AGA-versioner. 

Om Amigaen aldrig vil forgå, er 
naturligvis et spørgsmål der ikke lader 
sig umiddelbart besvare (som Storm P. 
sagde: Det ER svært at spå - især om 
Amigaen), men i skrivende stund 
sprøjtes der ihvertfald A1200’er ud over 
det meste af Europa. A4000 går det, i 
sagens (og prisens) natur, en smule lang¬ 
sommere med, men konceptet synes 
alligevel, at have slået bedre an end 
tilfældet var med Amiga 3000. Med 
lanceringen af den nye CD32 er kampen 
således taget op på alle fronter. Fremti¬ 
den er begyndt, og den bliver spænd¬ 
ende. □ 


Figuri: CD-32’eren. 


Amiga CD32, Tekniske specifikationer: 
CPU: 

Motorola 68EC020, 

32 bit CPU. 14 MHz. 

Hukommelse: 

2 MB RAM. 32 bit. 

1 MB System ROM indeholdende Amig 
DOS, og det nomiale realtime-multitaskenc 
DOS system. 

Drev: 

CD-ROM drev, top loadende, dobbelt 
ha.stighed. 

Grafik: 

AA chipsæt med de følgende grafi 
muligheder: 

- 256000 farver fra en palette på 16.8 mi 
lioner 

- Opløsninger op til 800 x 600 pixels 

- 2 Grafiske co-processorer til gratis 
acceleration 



Video Outputs: 

S-Video til TV opsætninger Motion Video Modul (MPEG) 

PAL. NTSC og SECAM composite video til moni¬ 
tors eller TV opsætninger (SCART eller video Understøttede CD standarder: 
inputs) AMIGA CD32 

PAL. NTSC og SECAM FBAS (moduleret) til TV Audio CD 
opsætninger (antenne input) CD+G 

CDTV 


Audio Output: 

4 kanalers stereo sound Dimensioner: 

4 stk. 8 bit digital/analog konvertere 212 mm x 311 mm x 81 mm 

16 bit audio (?D stereo ved 44 kHz 


Tdslutninger: 

Games Controller med 11 knapper (medfølgende), 
2 Games Controller/Joystick/Mouse porte 
Høj hastigheds forbindelse til keyboard og Virtual 
reality handsker m.v. 

Udvidelses-forbindelse til AMIGA Computer Box 
Udvidelses-forbindelse til AMIGA (r'D32 Full 


Vægt: 

CPU 1.44 kg 
strømforsyning 1.53 kg 

Strømforsyning: 

Extern. 22 Watt 


Drøm videre! 

Rygterne svirrer vildt og voldsomt om 
en ny kommende Amiga. Der skulle 
være tale om en Amiga 5000, som ingen 
rigtigt kan sætte konfiguration på. Vi 
bringer dig her et skøn (ønske?) over, 
hvordan nogle mener en sådan maskine 
vil se ud. 

Processor: 68060, måske med 2 ekstra 
68EC040’er i 50MHz, 2x frekvens 
intern, eller det kunne være en RISC 
processor istedet, 32-bit bus over det 
hele. 

Kickstart: 3.1 med virtuel memory og 
retargetabel graphics, 1 MB ROM, kom¬ 
patible med KS2.04. 

Midtitasking: OS i multiprocessor 
udgave med option for at vælge hvilken 
processor man ønsker at bruge eller blot 
nærmeste tilgængelige processor. 

Grafik: 32-bit blitter, understøtter 
"chunky pixel" mode, 32-bit copper, 512 
farver i alle opløsninger, 24 el. 32-bit 
palette, opløsning op til 4096 x 4906, 
speciel opløsning a la HAM/HAM8 til 
24-bit grafik, kompatible med EGS. 
Memory: 4 MB Chip RAM kan udvides 


til 16 MB, fra 4 til 16 MB RAM kan 
udvides til 64 MB RAM, begge 
udvidelser på bundkort, istand til at 
bruge 16 MB SIMM moduler. 
Lagermedia: HD Floppy disk 1.76 MB 
måske 3.52 MB eller Flopticars 21 MB, 
stadig indbygget AT/IDE interface 
leveres med 210 MB harddisk, SCSI-2 
option. 

Lyd: DSP’er enten på CPU kort eller på 
bundkortet eller som 3. løsning et løst 
Zorro-3 kort, 16-bit CD kvalitet, sam¬ 
pling op til 100 KHz, 8 hardware kanaler 
i stereo, modem emulerings software. 
Ekspansion intern: 8 Zorro-3 slotte, 2 
video slotte, 5 PC XT/AT slotte. 
Ekspansion ekstern: disk drive, high¬ 
speed serial, parallel, video, stereo audio 
ind og ud, keyboard, 2x game port. 
måske telefon stik. 

Dette er kun meget løse rygter, som 
nogen griner af og andre drømmer sig 
til, men det lyder da godt, ikke sandt? 
Prisen lyder endnu bedre, der bliver 
nemlig snakket om et prisleje omkring 
40.000 danske kroner - måske ikke 
hvemsomhelst beskåret, men alligevel. 


Vi vil dog på det kraftigste opfordre dig 
til, at LADE VÆRE MED AT RINGE 
FORHANDLERE OG COMMODORE 
I SÆNK FOR AT BESTILLE DENNE 
MASKINE, for intet er på nogen måde 
bekræftet, og bliver det sikkert heller 
ikke foreløbig. I mellemtiden kan vi så 
alle drømme videre! □ 



20 


Fokus Data nr. 10 - August 93 



















Pixel i fokus 



Det er nu ferietid, og ind 
imeiiem standturene kan der 
blive tid tii at tegne. Vi 
præmierer de bedste af 
læsernes indsendte billeder. 

Af Tage Majland 

Fælles for flere af billederne i denne 
måned er at de med ét billede tegner en 
bevægelse. Det kan betyde meget, at der 
kommer bevægelse i det, man tegner. Der 
er mange måder at gøre det på, men for 
alle gælder det, at man ikke bare kan 
"klaske" bevægelsen ovenpå billedet 
bagefter - det skal planlægges. 

En simpel måde at sætte skub i billedet er 
som Cougars billede, Sanasmatron, i 
Fokus Data nummer 7. Ved at sætte 
motivet på skrå og lave en kraftig perspek¬ 
tivering fremkom en effekt, der næsten 
blæste "toget" ud af de todimensionale 
rammer. 

På mennesker, dyr og visse maskiner laver 
man bevægelse ved at udnytte, at øjet på 
en måde forudser, hvad der vil ske. Det 
gøres ved at tegne eksempelvis en arm 
midt i bevægelsen, eller endnu bedre: ved 
tilløbet til bevægelsen, hvor armen er 
spændt af energi. Øjet vil så tænke sig til 
resten af bevægelsen i modsætning til et 
billede, hvor bevægelsen er slut. 

Jonathan Løw fra Højbjerg 1 Århus har 
indsendt billedet Supershot. Billedet er 
først og fremmest medtaget her, fordi 
motivet er godt. Grundfiguren på manden 
og ansigtet er god, hvis man ser hurtigt på 
det. Men ved nærmere undersøgelse er 
farvelægningen i eksempelvis ansigtet 
temmelig underlig, så det næsten virker 
digitaliseret. Det ser også ud som om, 
manden har været lavet på en anden bag¬ 
grund, for omridset omkring den øverste 
hånd og håret fader ikke over i baggrunden 
med de rigtige farver. 

Blusen er dog godt farvelagt, og baggrun¬ 
den er også blevet OK med brug af air- 
brush funktionen. 

Supershot får 100 kroner for et godt motiv 
men sjusket udført farvelægning. 

Flere lag uhygge 

Batghoul er tegnet af Lars Nielsen fra 
Ribe, der fortæller, at han fik inspiration til 



billedet i en dødkedelig økonomitime, og 
så må det jo siges at være at være en glim¬ 
rende ide at sætte sig til at tegne! 

Billedet er tegnet ved at sætte flere figurer 
sammen lag på lag, som det ses på de små 
udklip. Metoden har både fordele og 
ulemper. Fordelen er at man har meget 
godt styr på billedets komposition på en 
fleksibel måde. Omvendt kan man også 
risikere, at billedlagene er for forskellige, 
så der ikke er sammenhæng i det. Når 
delene er sat sammen til et billede kan det 
også tage en del tid, at lave flydende over¬ 
gange. Generelt er det sværere at udnytte 
farverne optimalt ved flerlagsmetoden. 
Baggrunden på lores-billedet er egentlig 
ret simpel med brug af silhuetter, men på 
trods af det, har den meget stor betydning 
for billedet, fordi den giver hele stemnin¬ 
gen. 

Selve hovedmotivet passer godt til bag¬ 
grunden. Batghoulen er pænt tegnet men 
ser noget kedelig ud, fordi der mangler 
highlights og mørkere områder som 
tilsammen giver en mere tredimensionel 
virkning - og farverne er endda til stede i 
den 32 farvers palette. Selvom man 
fornemmer, at batghoulen flyver hen imod 
en, ser den lidt kedelig ud, fordi højre og 
venstre side af den er temmelig ens. 



Mads ven¬ 
der tilbage 

Sidst vi viste 
læsernes indsendte billeder havde 
Mads Vester to billeder med efter egen 
komposition. Med Black Panther er han 
desværre ikke fortsat med at tegne selv, 
idet det er tegnet af fra en plakat. Til 
gengæld er billedet virkeligt flot og lev¬ 
ende tegnet. 

Der er på glimrende vis brugt kraftige kon¬ 
traster ved øjne og mund, som giver et 
uhyggeligt indtryk. Men også de store 
mørke områder giver en god effekt. 

Det flotteste er nok det bloddryppende 
gab, som er perfekt tegnet. Der er også god 
bevægelse - man føler, at munden er ved at 
åbne sig op i ansigtet på een! 

For at lette arbejdet har Mads brugt air- 
brush funktionen til at tegne kroppen. Det 
er også OK, men billedet kommer derved 
til at se lidt groft ud. En måde at omgå 
problemet er at tegne billedet, som dette, i 
lores og så overføre til hires uden at resize 
billedet, fordi de fejlplacerede pixels så 
ikke ses så meget. 

Knurhårene er lidt billigt blevet lavet med 
anti-alias funktionen. Effekten er her 
blevet OK, men funktionen er absolut ikke 
universal, så som regel bliver resultatet 
bedst ved at tegne farveovergangene selv. 


Ide og tegneteknik 
er to tætforbundne 
evner, man skal have 
for at lave et godt 
billede, hvilket kan 
ses i denne måned. 


Harrier er også tegnet af 
Lars, som har fundet 
motivet til på samlesæt. 

Han indrømmer, at 
billedet er mangelfuldt 
uden en baggrund, men 
det var fordi det var et af 
flere billeder til en art samlesæt på com¬ 
puteren. 

Flyet er godt opbygget med mange detal¬ 
jer. Men det har samme problem som Bat¬ 
ghoul, at det bliver lidt kedeligt, når der 
mangler lys/skygge effekter, som nu 
engang altid opstår på objekter. 

Lars får 200 kroner for sine billeder, som 
teknisk ikke er helt tilfredstillende, men de 
tidligere stadier af Batghoul er meget posi¬ 
tivt. Han får også sin præmie, fordi han tog 
sig den tid at fortælle, hvordan han havde 
lavet billedet. Hvis man har brugt lang tid 
på at tegne et billede, skulle man også 
helst kunne sige hvorfor og hvordan man 
gjorde, ikke sandt? 


Mads får 200 kroner for månedens 
bedste billede, og med pengene 
følger et håb om, at vi vil se mere 
fra ham her i bladet, men det ville 
være bedst, hvis han fortsatte med 
at tegne billederne helt selv. 


Som en afrunding på denne måneds Pixel i 
Fokus vil jeg understrege, at det ikke er 
nok bare at sende færdige versioner af 
jeres billeder ind. Pixel i Fokus er som 
tidligere nævnt ikke bare en væg med 
billeder. Tænk på at billederne skal bruges 
i et blad, hvor læserne helst også skal have 
noget ud af at se billederne. For fremtiden 
vil jeg lægge yderligere vægt på dem, der 
sender tidligere versioner af deres billeder 
og forklarer, hvad de har lavet. Billederne 
bedømmes nemlig både på udseendet og 
hvordan, de er tegnet, så de tidligere 
stadier hjælper både læserne og Pixel- 
redaktøren. □ 
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farver 


Test 


"" BIP 



En glad knægt, scannet i 200 dpi i Ham - 4.096 farver. 


Håndscannere har været på 
markedet til Amiga længe. 
Inden for de sidste par ar 
oven i købet til meget rimelige 
priser. Den eneste ulempe 
hidtil har været farverne eller 
rettere mangel på samme. 
Indtil for et par måneder siden 
kunne håndscannere kun fås i 
sort/hvid udgaver, der som 
regel scannede i 16 gråtoner. 



Af Brian Jacobsen 

Nu er det heldigvis slut, for AlfaData har 
sendt en hånd-farvescanner på markedet til 
en pris, som ligger langt under, hvad en 
flatbed farvescanner koster. 

Hvad er der i pakken? 

Pakken indeholder selve scanneren, en hard¬ 
ware boks, to kabler, der skal sættes i hhv. 
parallel og floppy disk porten, en diskette 
med selve scan programmet og en manual på 
tysk og engelsk. Scanneren får sin strøm fra 
diskette-porten. 

Hele konstruktionen virker overordentlig 
gennemtænkt. Stikket, der skal sættes i 
diskette-porten har gennemført port, så man 
kan sætte sit eksterne diskette-drev ind bagi. 
På bagsiden af hardware-boksen sidder et 
parallel stik, så man kan sætte sin printer ind 
bagi. På forsiden sidder en omskifter til at 
skifte mellem printer og scanner. 
Opsætningen tager maksimalt et par minutter. 

Oplosninger 

Scanneren kan operere i flere forskellige 
opløsninger: 

SC (Super Color); Op til 262.144 farver i 
opløsninger på 50/100/150/200 DPI. Kræver 
en AGA maskine. 

CG (Color Gray): Op til 4096 farver i 
opløsninger på 50/100/150/200 DPI. 

MG (Monochrome Gray): Op til 64 gråtoner 
på en AGA maskine (16 på en ikke AGA- 
maskine) i opløsninger på 100/200/300/400 
DPI. 

D (Dithered color): 16 farver i opløsninger 
på 100/200/300/400 DPI. 


/16 gråtoner ser han jo også ganske fornuftig ud. dette er 400 dpi. 


T (Text mode): 


Sort/hvid mode. Specielt 
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Test 


velegnet til tekst og sort/hvide streg¬ 
tegninger. Opløsninger på 100/200/300/400 
DPI 

DPI 

Kontrasterne kan justeres på alle opløsninger. 
Scanneren er som alle andre håndscannere 
begrænset til at scanne maksimalt 10.5 cm. i 
bredden, længden er derimod kun begrænset 
af mængden af RAM i din maskine. 

En rolig hånd 

Selve scan-programmet er meget simpelt at 
bruge. Man indstiller bare opløsning på scan¬ 
neren og klikker på den tilsvarende opløsning 
i programmet. Så vælger man bvor mange 
centimeter, man ønsker at scanne. Det 
foregår ved at hive i en scroll-slider og sam¬ 
tidig med det bliver der vist, hvor mange Kb 
RAM, det vil kræve i den givne opløsning. 
Herefter kan man vælge, om man vil slå real¬ 
time scanning til. Real-time scanning vil 
sige, at billedet tegnes på skærmen samtidig 
med, at man scanner. Det har den fordel, at 
fejl i selve scanningen opdages med det 
samme. Ulempen er, at selve scanningen kan 
tage længere tid, specielt på ikke- 
accelererede maskiner. 

Et klik på scan i programmet og et tryk på 
scan-knappen på scanneren sætter den 
sværeste del af processen nemlig selve scan¬ 
ningen igang. 

Scanneren trækkes nu med rolig hånd ned 
over det billede, du vil have scannet. Jo 
højere opløsning, jo langsommere skal scan¬ 
neren bevæges. Hvis man kommer til at 
bevæge scanneren for hurtigt, udsender den 
en bip-lyd som tegn til, at man skal sætte 
farten ned. Gør man ikke det, kan der opstå 
fejl i billedet. Hvis det sker, må man afbryde 
scanningen og starte forfra. 

Når scanningen er færdig, kan man se det 
færdige resultat ved et klik på "View Page". 
Billedet kan gemmes som en fil i IFF-format 
og redigeres videre på i f.eks. DPaint eller 
Art Department. Det er næsten nødvendigt at 
have et program til at redigere IFF-billedet 
videre på, fordi de billeder som gemmes fra 
AlfaColor er meget store. Et 10.5 cm * 6.55 
cm scan i 400 DPI gav et billede på 
1664*1333 pixels. 

Duer det til noget? 

AlfaColor båndscannerens absolutte force er 
stadig scanning i gråtoner. 64 gråtoner ved 
400 DPI giver et meget smukt resultat. 



/ Supercolor får du 262.144 farver. Her scannet i 200 dpi. 


Kvaliteten på scannede farve-billeder er god, 
men stiller meget store krav til det 
oprindelige billede, og resultatet kan nemt 
blive en smule "grynet". Dette kan dog for¬ 
mindskes ved at gøre et par forsøg, hvor man 
prøver med forskellige kontrast-indstillinger, 
løvrigt har scanneren har tendens til at for¬ 
vanske farverne en smule: Et billede med 
smukke blå farver, som jeg forsøgte at 
scanne, fik blågrønne toner på skærmen. 
Dette kan selvfølgelig korrigeres senere ved 
hjælp af Art Department, DPaint eller lig¬ 
nende. 

Endvidere er det problematisk at scanne 
billeder, der er mere end 10.5 cm. brede. 
Tidligere versioner af AlfaScannere (gråtone¬ 
versioner) indeholdt udover selve scan pro¬ 
grammet også programmerne Touch-Up og 
Merge-it. Touch-Up kunne manipulere og 
viderebehandle billeder, mens Merge-It var 
beregnet til at sammensætte to seperate scan¬ 
ninger, hvilket muliggjorde scan af en hel 
A4-side. Disse programmer er ikke med i 
denne pakke formentlig grundet manglende 
farve og AGA-support. Det er en skam, for 
Touch-Up var et virkelig godt program. Et 
stort engelsk computer-blad skrev, at Touch- 
Up er for sort/hvide billeder, hvad DPaint er 
for farve billeder. 

Konklusionen må være, at AlfaColor nok er 
mest velegnet til dig, som har mest brug for 
at scanne i gråtoner, men en gang imellem 
skal bruge et farvescan. Hvis du vil udnytte 
scanneren optimalt, dvs. 64 gråtoner og op til 
262.144 farver, skal du have en AGA mask¬ 
ine. Gamle Amigaer kan "kun" scanne i 16 
gråtoner og 4096 farver. AlfaColor kan køre 
med 1 Mb RAM, men mere er absolut at 
foretrække, da scanning i høje opløsninger er 
meget RAM-krævende. -• 


BuzzWords 

DPI; 

Står for Dots per Inch = "Pixels 
per tomme". Jo højere DPI, jo 
bedre er kvaliteten. 

Flatbed scanner: 

Fungerer nærmest som en kopi¬ 
maskine. Man lægger billedet, 
man vil have scannet på en 
glas-plade. Flatbed scannere er 
gode, men meget dyre. 

IFF: 

Det format billederne gemmes i. 
IFF er standard på Amigaen. 
Der findes mange programmer 
på markedet, der kan omsætte 
IFF til andre formater som 
eksempelvis GIF, der er meget 
anvendt i PC-verdenen. 


Facts 

Pris: 

Kr. 3998,- 

Udlånt af: 

Betafon, tif 3131 0273 

Kører på: 

Alle amigaer med KS 

1.3/2.0/3.0 og min. 1 

MB RAM. 

Brugervenlighed: 10 

Manual: 

9 

Hardware 

10 

Software: 

7 

Pris/Kvalitet: 

10 
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ALFA 

^DATA 


UMiCROBOTICS, INI 
ACCELERATOR-KORT 

Amiga 1200 ^ 


MI230XAmed0MBram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til U,4SJ632M eHer 128MB i 32 bit SIMM-modul 

• Plads til 68882 FPU (Matematisk Co-processor) PGA Modul 

Med 33MHz 68030/PMMU 349a- FPU med krystal 

Med 40MHz 68ECQ30 3298,- 33MHz 68882 I 

Med SOMHz 68030/PMMU 4198,- 50MHz 68882 

MBX I200z med 0MB ram 

• Batteri Backup & Ur 

• Plads til I stk. 32 bit SIMM-modul 
Modulerne & i 1,23,4 eller 8MB ram 

Med l4MHz 68881 FPU 1598- 

Med 25MHz 68882 FPU 2398,- 

Med SOMHz 68882 FPU 3598,- 

32BrT SIMM ram 

I MB 800- 4MB 1600- Over 8MB ram RING! 

2MB 1000- 8MB 3200,- 

PAKKE LØSNING 

MBX I200z MMHz 68881 FPU / ^ 

m/4MB32bitram.KUNkr JLm^ 


Amiga 500/500Plus/2000 

VXL-030 KORT: 

• MOTOROLA 68030 PflfWHI 

•PLADS TIL FPU | 

•PLADS TIL 32-BfT RAM S*!a4^* 

Med25MHz68EC030 2598,- ■> , i 

Med40MHz68ECa30 3398- 

Med 25 MHz 68030/PMMU 2998- 

Med 33 MHz 68030/PMMU 3798,- -l^WTflT 

2 MB 32 BTT BURST RAM 2298,- 

8 MB 32 BIT BURST RAM 5998,- -»IMaif 

FPU 68882 33 MHz 988,- 


2 ÅttS 

gauan''* 


lyNHUPTIGE HARDDISKE MED 2 ARS GARANTI 

• PLADS TIL 8MB RAM, UDVIDB12MB TT^IN 

• FÅS I FORSKELLIGE STØRRELSER - FRA 85 MB. 


alfadat;, r4US 06 TRACKBALIS 

MEGAMOUSE. 290 DPI 
OPTISK MUS, 300 DPI 
OPTISK PB^L 300 DPI 
INFRARØD MUS. 300 DPI 
TRACKBAli. 

ALTIOMOUSE - OMSKIFTER MELLEM MUS & pYSTICK 


ALFAOATA RAMUDVIDELSER 

512KB TTLASOO/ASOOPIus 
•MED UR 

2MBINTERN-RAMIOTT UDEN RAM 

• MED GARY-ADAPTOR, UR & AFBRYDER 
I MB CHIPMEM TTL ASOOPIus 
IMBCHIPMEMTILA600 

ALFARAM ASOO 

• PLADS TTL 8MB RAM, UDVIDES 12MB TRIN 
MED 0 UD AF 8 MB RAM 

MED 2 UD AF 8 MB RAM 
MED 4 UD AF 8 MB RAM 
ALFARAM AI200 

• UR OG SOKKEL TIL FPU (PLCC) X * * 

MED I UD AF 9 MB 32 BTT RAM 

MED 5 UD AF 9 MB 32 BIT RAM 
MED 9 MB 32 BIT RAM 

8MB RAM-KOKT TTL A2000 MED 2MB RAM MONTERET 


ALFADATA KICKSTART OMSKIFTERE 


ALFADATA HANDSCANNERE 

ALFASCAN-A 400 DPI, 16 GRÅTONER 

ALFASCAN-Plus 400 DPI, 256 GRÅTONER 

ALFACOIOR 200 DPI - 4096 FARVER/400 DPI - 256 GRÅTONER 

OCR SOFTWARE (OPTTSK TEGNGENKENDELSE) 

ALFADATA DISKEHEDREV 

EXTERN DREV TTL ALLE AMIGA MODELLER 
• MED AFBRYDER OG GENNEMFØRT DATA-BUS 


Alle priser er ind. moms. og gældende til den 31/8 1993. 

Der tages for forbehold for trykfejl, prisændringer samt udsolgte varer. 



























Vi lagerfører 
nu også alle 
de populærer 
produkter fra 
Great Villey 
Products Inc 


GVE 


EXPANSIDN 


SYSTEMS 


Amiga 1200 


UR INTERNT MED BATTERIBACKUP 


CDTV 


BRIGK-ETTE 

• Giver 2 almindelig joystick porte. 

• Autofre funktion med 3 hastigheder 


398 ,- 


498 ,- 


HARDDISK CONTROLLER u/RAM: 
DATAFLYER IDE-AT 
DATAFLYERSCSI 
DATAFLYER IDE-AT+SCSI 


898 ,- 

1198 ,- 

1598 ,- 


DATAFLYER RAM-KORT 

• TU DATAFLYER HD CONTROLLER 
•Plads til 8 MB RAM, i 2 MB trin 

MED 0 MB RAM 
MED 2 MB RAM 


1198 ,- 

1998 ,- 


DATAFLYER KABINET 

• I DATAFLYER kabinettet, indsættes DATAFIYER HD 
CONTROLLER (A2D00), og evt. DATAFIYER RAM-KORT 


898 ,- 


Amiga 1000 


DATAFLYER KABINET 

• I DATAFLYER kabinettet, indsættes DATAFLYER HD 
CONTROLLER (A2000), og evt. DATAFLYER RAM-KORT 


1198 ,- 


SCALA 


Scala MultiMedia 


MM200H 




Home^ 

Multi 

/ 

Videp 

Media 




mropREss 

s o J T W A R t 


Amiga 500/500Plus | * 


AMOS THE CREATOR 
AMOS COMPILER 
AMOS 3D 

AMOS PROFESSIONEL 
AMOS PRO COMPILER 
EASY AMOS 


D Hermed bestilles: D Prisliste ønskes tilsendt 

Vare: Antal: Pris 


Postordre salg 

varebestilling 
inden kl. 14 sendes 
samme dag 
S 3131 0273 


CDTV 
TILBEHØR? 

Vi har hvad 
der findes! 


(+ forsendelse) 


Navn: 

Adresse: 

Postn r./by: 

Evt. tif. 

Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Istedgade 79 • 1650 København V. 











































Spil 




Microprose har overgået sig 
selv og gjort det umulige. 
Gunship 2000, efter¬ 
følgeren til Gunship, må 
betegnes som en perle 
inden for simulation. 


Af Thomas Henriksen 

Det var med glæde at jeg fik overladt 
chancen for at teste dette spil, for jeg 
har nemlig nogle af Microproses 
tidligere successer. Jeg har tilbragt 
mange timer i deres verdener, og 
bekæmpet de mange farer i bl.a. Ml 
Tank Platoon. Det gode ved disse spil 
er, at der ikke bare bliver lagt vægt på 
et godt simulerings-værktøj, men også 
baggrunden er i orden. Microprose må 
efterhånden være eksperter i 
krigsførelse, for i alle deres simula¬ 
tions-pakker finder man gennemførte 
facts og historiske aspekter. 

udmærket golfbane. 



For 50 øre sidewinders, for 1 kr. 
durandals, for 75 øre maverics, for.... 



Topo-fantastisk 

Gunship 2000 er ingen undtagelse. I 
pakken finder man udover de 4 disks 
også en 170 sider tyk manual. Det kan 
måske afskrække nogen, men kun ca. 
20 sider af manualen beskæftiger sig 
med selve styringen af helikopteren. 
Resten KAN springes over, men er 
med til at give spillet den rette stemn¬ 
ing. Derudover er der nogle tekniske 
ting man skal vide, om fjendens 
enheder, missilers rækkevidde og 
slagkraft. Det nytter f.eks. ikke meget 
at bruge Stinger missiler mod tanks. 

Jeg har prøvet op til flere flysimula¬ 
torer, men aldrig har det været en 
større nydelse, at gemme sig i, og 
følge, en flodseng, for derefter at 
dukke frem ved målet. Denne simula¬ 
tion bruger en ny teknik inden for 3D 
simulationer, som kaldes Topographi- 
cal 3D. Det er en teknik, der 
fremhæver eksempelvis jorden, idet 
den er bygget op af over 4000 
’plader’, som passer ind i hinanden. 
Disse brikker er ikke bare formet, men 
også farvet for at give dig en varieret 
og spændende verden, at færdes i. Og 
det virker!!. Det er en sand fornøjelse 
at flyve under broer, gennem dale og 
styrte ind i bjergene!?! 

Stilen holdes 

Som i Microproses tidligere simulator¬ 
spil er der muligbed for at vælge 
forskellige ting og sager på hov¬ 
edskærmen. Første trin er at skrive sig 
ind i en såkaldt ROSTER. Her skriver 
man sit navn, sin gruppes kaldenavn 
og her står også alle ens eventuelle 
forfremmelser og medaljer. Næste trin 
er at vælge hvilken slags flyve-mode 
du vil starte med. Her er TRAINING 



S«ltct Action 


Kære moster Karen. Her ligner alt sig 
selv. Send flere penge. 

Hilsen Jørgen. 


MI5$iOM OltDCRS 

ttPSNUMBCR: TRRININC 

TO; Uorroht OfRictr U-t H«nrik$«ti 

FROM: TF CommwOcf 

THiC; o»oo mes 

CRLLSIftN: RLFHR 

fRIMRRY MISSIOM; RroCOOO tO 02/0$ onO «n$4$« 0< 
Fixed RQd4r Sit«. 

SECOMORRT MtSSIOM; RroCCtd tO U/O? dOd cn$d$e 0< 
d«JtrMT-72 M«Ch CfOUR. 


ORSE: 

FRRR; 


07/03 

02/13 


VII:W lllrXT l>FM>t 



Damn! Skulle jeg ikke vælge at desert¬ 
ere, fremfor at møde T 72-Mech group. 



En hurtig reperation og påfyldning 
ved Farp’en, og så tilbage til krigen. 
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Spil 


nok det bedste, for at flyve helikopter 
er ikke helt nemt i starten. Det er ikke 
nok bare at starte, og så ellers sidde 
med joysticket resten af tiden. Der er 
et tæt samspil mellem joystick og 
rotorbladenes fart. Scenariet vælges 
også som i tidligere spil, og i starten er 
der mulighed for at vælge to scener 
(det hedder altså scenes på engelsk, så 
hvorfor ikke?): Mellemøsten og 


have kommandoen over flere 
helikoptere på én gang. I starten kan 
man kun vælge missioner der hedder 
TRAINING eller SINGLE. Navnene 
siger sig selv. Som 2nd Lieutenant og 
derover, har du mulighed for at vælge 
missioner, hvor du har kommandoen 
over 4 andre fyre i helikoptere, efter 
eget valg. En sådan gruppe udgør 
selvfølgelig en utrolig styrke, med små 


mer der skal informere dig om et 
eventuelt indkommende missil, target- 
ting osv... Microprose har gjort det 
igen, og denne gang er intet overladt 
til tilfældighederne. Her har Micro¬ 
prose taget ALLE deres erfaringer med 
tidligere simulationer, og lavet 
SPILLET, der er realistiskt og 
spændende, hele vejen til Bagdad. Der 
er dog een fejl ved spillet.... Der er for 



Europa. 

Mulighederne _ 

bliver større, 
efterhånden som man 
stiger i graderne. 




Efter alt dette er ordnet, er det ud 
på briefing-stedet. Her får man sine 
ordrer at bladre igennem, med forskel¬ 
lige data om missionen: fjendens 
aktivitet, primære og sekundære mål, 
vejret og andre ting. Her er der også 
mulighed for at armere sin chopper, og 
sågar at vælge, hvilken slags chopper 
man vil bruge. Der kan vælges mellem 
7 forskellige, men igen er der nogen, 
hvor man skal være af en 'vis' rang, 
for at få lov at smadre dem. Når alt 
dette er klaret er man klar til at tage ud 
og BLASTE. 

Jo flere jo bedre 

I husker nok Ml Tank Platoon. Her 
var det meningen, at man skulle arbe¬ 
jde med en gruppe på 4 tanks og 
eventuelt nogle artilleri-grupper. Når 
man i Gimship 2000 stiger i graderne, 
får man adgang til nogle dyrere 
helikoptere, og man får også lov til at 


helikoptere som spejdere og de større 
som våben-bærere. Her er der også 
mange forskellige missioner man kan 
komme ud for: Point Attack, Search 
and Destroy, Deep Strike, Tactical 
Support. Search and Rescue og Recon. 
Her er valg af helikoptere selvfølgelig 
særdeles vigtigt. Til Recon bruger man 
små helikoptere, og i Deep Strike en 
kombination af små og store. 

Microprose har gjort det igen 

Selve simulationen er hurtig og detal¬ 
jeret, selv på min 500’er, men det er 
klart, at det hele bliver lidt bedre på 
større maskiner. Der er iøvrigt i spillet 
mulighed for at øge detaljerings¬ 
graden. Spillet kører ifølge Microprose 
på A500, A600, A1200, A2000, A2500 
og ASOOO’eren. Lyden er ganske tradi¬ 
tionel, og består selvfølgelig af selve 
rotor-lyden, samt samples til de stem¬ 


Facts 


Grafik: 

10 

Lyd: 

9 

Fængslende: 

13 

Pris/kvalitet: 

11 

Ram: 

1 MB 

Antal Disks: 

4 

Vejl. Pris: 

409,- 

Udgiver: 

Microprose 

Harddisk: 

Ja, 1.5 mb 

A1200 komp.: 

Ja 

Udlånt af: 

Betafon 

\ 





lidt 
THID 
til mis- 

_ sionerne (der er 

ikke noget bedre 
end at kunne flyve 
rundt og nyde land¬ 
skabet, men det er der 
overhovedet ikke tid til). □ 



Her er vores AH-64A kommet meget 
tæt på en af fjendens ’Hip E’ transport 
helikoptere. 



Kortet er uundværdligt i alle henseen¬ 
der, zoomer du ind, kan du se bjerge og 
dale helt tydeligt og bedre planlægge. 



Ligesom Microprose’s tidligere simula¬ 
tioner, er der mulighed for at se det lidt 
fra oven. 
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Spil 



Sådan skulle alle have det! Bare et tryk på en knap - 
og straks har man fået skiftet tøj. 



Man kan teste alle sine spilleres evner. Brian her ville 
f.eks. gøre sig godt som modstanderens målmand. 


Velkom, 
Goai 
bo, 



Ideisen af 
ede fod- 
rundi 
jeg spj 
Insto 
dt. 


Gh^l er efterfølger tilJjPbk Off 2, og de 
grun^ht gende pr j eri^er er helt ens for'de 
to spil. Goal har dog langt mere at byde på 
end sin forgænger, og det er det, jeg vil prøve 
at give et indtryk af her. Hvis du aldrig har 
prøvet K02, må du siges at være meget 
underlig og er sikkert ikke i stand til at læse 
dette blad. Men, kære læser! Hiv K02 ind 
hukommelsen og læs fluks videre. 

Forbedringer fra 
Kick Off 2 til Goal 

Man glider ikke så langt ved tacklinger, og 
man stopper bolden, hvis man glider rigtigt 
ned i den. Man kan både heade hårdt og 
tæmme bolden på hovedstød. Man kan ikke 
længere løbe eller skyde bolden direkte igen¬ 
nem spillerne. Bolden bliver istedet rettet af 
eller stoppet, hvis du rammer en modspiller. 
Dette har også gjort, at man ikke længere kan 
vinde efter engelsk facon (lange bolde op til 
frontløberne), da forsvarsspillerne for det 
første spiller tættere på angriberne, og for det 



langt bedre til at 
te gælder iøvrigt 


liereref, des mere de lø^r.'og 
cellererer de gradvisty'når au 
eller ftopper op (det(e_virk»r 
tunjT som det lyder!). Man 
mange spillere, der skal 
uren ved frispark, og hvo^ 
stå. Tilbagelæguingsreglen et 



spillere fra den“vjiWige verden, dert 
finde i Goal. I alt caj 140 (!) hold og 35C 
(!!) spillere er der .'blevet plads til. Vel 
hjørnespark, frisparfif og indkast præ.sentelBs 
du for en række punkter, hvormed nu 
øjagtigt kan dirigere bolden hvorhen, ^u 
nsker. Practice Oiuliggør også træninj^ i 
raffespark, der sparkes helt andefle^s^d i 
ckOff2. 


'saifEiJ^g, 






m 


Sikke et mål. Bare trist, at det var i 
mit eget. 

ydermere fortolket som den bør være: Ved en 
tilbagelægning skyder din målmand automa¬ 
tisk bolden op ad banen uden pardon. Banen 
kan alternativt ses noget højere oppefra, 
hvilket giver bedre overblik, men mindre 
præcision. Man kan vende banen 90° og 
således spille på langs. Det er hold og 


BÉg alle disse oplysai ger B ggef.det tgiftum. 
at Goal har meget mere med rigtig fodbold at 
gøre end K02. Man kombinerer mere 
(spillerne afleverer langt mere præcist end i 
forgængeren) og scorer flotte mål, og vil man 
være lidt selvisk, har man langt større kontrol 
over sine driblinger. Da man også kan 
skærme bolden, hvis man forstår at dække 
den ordentligt, kan den geniale spiller lave 
mange smukke soloture. Goal er nemt at 
lære, men svært at mestre, hvilket gør, at man 
kan udvikle sig hele tiden. Således er realis¬ 
men sammen med spilleglæden i top - kan 
det være bedre? 

Bolden er rund, og alt kan ske! 

Grafisk giver Goal også et godt indtryk. 
Spillerne er godt nok stadig kun i fire farver, 
ligesom i Kick Off 2, men de er blevet lidt 
større, og bevæger sig om muligt endnu mere 
flydende og realistisk end i forgængeren. 
Nogle vil sikkert kritisere, at bolden ikke 



Der er masser af holdmuligheder 



Din endelige opstilling. Du er i princippet klar til at få 
klø nu. 
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Spil 


rigligt ruller (når den ruller), men det er 
virkelig en detalje af ubetydelig 
størrelsesorden. Disse snævertsynede stakler 
vil sikkert også savne dommere, mens vi 
andre kan nyde løbebanen, der omringer 
grønsværen og tilskuerne på tribunerne. Lyd¬ 
siden er også suveræn, med tilskuerråb og - 
sang, når man nærmer sig modstanderens 
mål. Når bolden rammer træværket, lyder der 
ikke længere et lille syntetisk klak, men deri¬ 
mod et ordentligt velvoksent DUU- 
UNNNNGGGG, så også her er der topkarak¬ 
terer. Alt dette, i kombination med et helt 
igennem genialt gameplay, får Goal til at 
løfte sig højt over alle andre fodboldspil, og 
deriblandt også Kick Off 2! 



Indkast, hjørne og frispark vises i 
zoomed out mode. 


På trods af, at det er svært at anmelde så stort 
et spil på så relativt lidt plads, har du 
forhåbentligt fattet, at jeg er temmelig 
hooked på Goal. og tretten-tallet i kassen er 
forgyldt og med fuldt overlæg - ingen tvivl 
om det. Smid dine gamle fodboldstøvler ud 
og anskaf dig Goal, og jeg kan garantere, at 
du aldrig vil savne dem. Ellers kan du jo bare 
tage dem på, når du spiller århundredets fod¬ 
boldspil...□ 


Facts 


\ 

Grafik: 

10 


Lyd: 

11 


Fængslende: 

13 


Pris/kvalitet: 

13 


RAM: 

1 MB 

i- 

Antal disks: 

2 


Vejl. pris: 

349,- 


Udgiver: 

Virgin Games 


Harddisk: 

Nej 

#8 

Al 200 komp.: 

Ja 

w 

Udlånt af: 

Interactivision 

É 

^ 





Vikingerne kommer!!!! og nu kan 

de ikke finde hjem igen . Netop 

som de lå og sov sødeligt, kom 
nogle fæle rumvæsener, og 
viking-nappede dem op i deres 
rumskib. 


Der er f.eks. steder i spillet hvor 
Erik bliver nødt til at stå på 
Olaf’s skjold for at nå 
ting og sager, og Olaf 
skal holde ting oppe 
med skjoldet, mens de 
to andre løber under. 

De 37 baner er meget 
forskellige, og samarbejde 
er nøgleordet, hvis de tre fyre skal 
finde hjem. Udover deres egne 
egenskaber kan de samle 
forskellige ting og bruge dem: 
bomber til at ødelægge com¬ 
putere, nøgler til døre, knap¬ 
per som skal aktiveres, mag¬ 
netiske krane til at løfte metal¬ 
klumper og min personlige 
favorit... en luftpumpe, hvor vores helte kan 
suge luft, for derefter at svæve rundt. Alt i alt 
er der utroligt mange ting, og det kræver 
eksperi mentering for, at regne ud hvad de 
forskellige ting skal bruges til. 


Af Thomas Henriksen 

Jeg har faktisk savnet denne slags spil, for 
det er nemlig een af de meget traditionelle 
’saml op og brug’ kombineret med platform¬ 
typen, som var så populære på de gamle 
maskiner. Da Amigaen kom frem, glemte 
man lidt af gameplayet og skulle straks til at 
blære sig med farver, lyd og grafik. Det var 
da også meget flot, men det resulterede i, at 


Grafik og farver er helt i top, og de tre fyre er 
godt animeret. Det er generelt et godt udført 
platform-spil, med humoristiske elementer. 
Lyden er også god, og er med til at sætte 
gang i handlingen og de humoristiske 
momenter. Dette er et sjovt og svært spil at 
gennemføre, og det skal nok tage et par uger 
at komme igennem alle 37 baner.Q 



Hopsedasse lille smølf. 


mange af spillene blev kedelige. Denne slags 
spil var creme de la creme på f.eks. Spec- 
trum’en, fordi det dengang var nærmest 
umuligt at sælge, udelukkende på grafikken. 
Nå, tilbage til nutiden.. (Thomas, du lider jo 
af jetlag. Vikingerne hører da fortiden til! 
Red.). 

Vikingerne Erik, Baleog og Olaf er altså 
blevet væk og det er nu op til dig at hjælpe 
dem med, at finde vejen hjem. De tre 
vikinger har hver deres specielle egenskaber: 
Erik kan løbe hurtigt og springe højt, Baleog 
kan bruge sværd og bue og Olaf har sit skjold 
til at beskytte sig selv og de andre. Alle disse 
egenskaber kommer vores helte til hjælp, på 
deres færd gennem 37 verdener, på vej hjem. 



} 11 

. *1^7/S/* i 

! 

T' 

^ -ff' 
—- 


■f 1 

PAS PÅ! Der kommer en fu!derik 
rullende her til venstre. 

Facts 



1 

Grafik: 


10 i 

Lyd: 


9 

H 

Fængslende: 

9 

1 

Pris/kvalitet: 

9 

1 

Ram: 


1 MB 1 

Disks: 


2 

i 

Vejl. pris: 


389,- 1 

Harddisk: 


Ja 

1 

Al 200 komp.: 

Ja 

1 

Udgiver: 


Interplay 1 

Udlånt af: 


Betafon I 
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Tricks 


mBå 



Body Biows 

Hvis man i hovedmenuen rykker joysticket i port 1, til 
venstre og joysticket i port 2, til højre og holder dem der i et 
stykke tid, vil der komme en cheatmenu frem. 

Loom 



Åbne: ECED 

Snoning: 

DEFC 

Lukke: DECE 

Udsnoning: 

CFED 

Farv: CCCD 

Sov: 

AFED 

Affarv: DCCC 

Vågn: 

DEFA 

Tøm: GFFE 

Helbredelse: 

AGGA 

Fyld: EFFG 

Kaos: 

AGGA 

Nattesyn: CCCC 

Spejlbillede: 

FAAF 

Rædsel: FCCF 

Tavshed: 

BFFC 

Strå t. guld:DDDE 

Til svane: 

CFGC 

Guld t. strå:EDDD 

Slibe: 

DFAF 

Usynlighed: GCCD 
Synlighed: DCCG 

Udgøre: 

BCBC 

Disse to cheats er indsendt af Michael Andersen fra Thisted. 

Du får altså kun FFN præmie, selvom du sendte dem i TO 
breve!!!.... 


Action Replay-koder 

WolfChild 

Liv - EFl 
Bomber - F37 

Twintris 

Liv-47F13 

Lost Patrol 

Ammo - 5AF 
Granater - 5B3 


Dragons Lair III 


Disk 1: 

Disk 5: 

Op + Fire 

Højre + Fire 

Fire 

Fire 

Venstre 

Fire 

Fire 

Venstre 


Fire 

Disk 2: 

Ned + Højre 

Fire 


Venstre 

Disk 6: 

Venstre 

Højre + Op + Fire + Op 

Op + Ned + Fire 

Fire 

Højre 

Fire + Fire 


Ned + Fire 

Disk 3: 

Fire 

Fire 

Venstre 

Venstre 

Op 

Fire 

Op 

Op + Venstre 

Højre 

Højre 


Fire 

Disk 7: 

Venstre 

Højre + Op 

Op 

Højre + Højre 


Ned + Venstre 

Disk 4: 

Ned + Højre 

Venstre 

Fire + Højre 

Fire. 


Op 


Venstre 


Ned 


Højre 


Højre 


Ned + Fire + Ned 


Venstre + Ned 


Skriv TTIMF i introen, læn dig godt tilbage og nyd 

showet. Der herskede lidt tvivl om hvordan den rigtige 

løsning skulle se ud, så der var ikke andet for end, at 

prøve med den ene af de to indsendte. Ælle, bælle..., og 

det blev René Pedersen, Vojens, der fik sin ’walkthru’ 

med. 



Premiere Manager 

Tast 000123 på telefonen og en af dine 
midtbane-spillere vil få 99 i Passing. Tast 753423 
og din målmand vil få 99 i handling. Alle der står 
på disse 2 pladser vil blive ændret, men det kan 
man ændre med det samme. Dit eget navn vil 
blive ændret til ’Gremlin Cheat’, så derfor start 
med 2 managere, og lad den ene ændre spillerne. 
Sælg dem derefter til den anden og træk Gremlin 
Cheat ud af spillet.... Skriver Bruno Rene Hoxer 
fra Køge. 


Desert Strike 

Er der problemer med beholdningen af våben, så 
prøv at skrive HARDCASE, som level-kode. 
Venligst indsendt af Michael Pedersen, Køge. 
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iUniga 

C64/128 


AMIGA fokus 


AMIGA 




I anfm«r* 
lOPolnl 


FOKf 


O^FOKii-S 
Tjr DAT#. 
tiÆE^iKrzs sssss 


AMIC^ 


n»fc* 


Maskinkod 


kursus for all 




O Skriv afsender på girokortet 


O Indbetai 25,-/biad på gironr. 3 93 04 08 


■'*«•»»> »rIMl 


O Skriv, hviike biade du ønsker 


O Dansk Medie Hus i/S 
Hilierødgade 81 
2200 København N. 
® 3833 1011 


Du kan o®®'®" altid få de 
gamle numre af Fokus Data 

For det latterlige lille beløb af 
25 krJmagasin 
O Gå hen på posthuset 


UDSOLGT 


O Tag et Girokort 


Begrænset antal 


Tricks 


The Lost Vikings 

Også denne gang har jeg pillet lidt i et af de spil jeg blev sat 
til at anmelde. Bl.a. fordi det var så forb...et sejt, at komme 
igennem banerne. 


fy 

n« «• 

ASt im 

VIKINGS 

(h iw.g*! nirumlrtu », S.jruw.t» trv 

16 

17 

18 

19 

level 

20 

21 

JMNN 

TTRS 

JLLY 

PLNG 

kode 

BTRY 

JNKR 

level kode 

22 

CBLT 

1 

STRT 

23 

HOPP 

2 

GR8T 

24 

SMRT 

3 

TLPT 

25 

V8TR 

4 

GRND 

26 

NFL8 

5 

LLMO 

27 

WKYY 

6 

FLOT 

28 

CMBO 

7 

TRSS 

29 

BBLL 

8 

PRHS 

30 

TROR 

9 

CVRN 

31 

FNTM 

10 

BBLS 

32 

WRLR 

11 

VLCN 

33 

TRPD 

12 

OCKS 

34 

TFFF 

13 

PHRO 

35 

FRGT 

14 

GIRO 

36 

4RN4 

15 

SPKS 

37 

MSTR 


Troddlers 


00: PREMIERE 

13: BZZZZZ 

01: BUILDIT 

14: FIVEROWS 

02: NOSWEAT 

15: TIGHTTIME 

03: PYRAMID 

16: EASYONE 

04: CLEAROUT 

17:TWOTRIBES 

05: SPHINX 

18: DONTMIX 

06: QUARTET 

19: HELPMEOUT 

07: CENTERIN 

20: MEANONES 

08: REDGEMS 

21: NOPROBLEMS 

09: CROSSED 

22: TREASURES 

10: SKIPAROUND 

23: STOREROOM 

11: PACKEDUP 

24: UPANDDOWN 

12: PILLARS 

25: TECHNO 

En fin bunke level-koder indsendt af de to Amiga-ejere (ja de 

var der også i sidste nummer) Morten Bjergstrøm og Casper 

Kærager fra Flerfølge. 



Har du en fed fidus 

Sidder du inde med meget beskidte tricks, 
der kan gøre livet iettere for dine Amigakol- 
ieger, hører vi gerne fra dig. 

Tricks, der bringes i bladet, doneres rund¬ 
håndet med spilpræmier, joysticks mm. 
MEN HUSK: Kun breve eller BBS 


/IMIGK 


Dr !SD/*!, 


Begrænset antal 


“1 




AMIQA PSOKLJ* 

\^/ °axa 


HELE 60 


UDELU 


atxp 


pa Sheroto 


Begrænset antal 




























i Fokus 



Rejseholdet 


Pirater 


"Jamen, det er da blæret 
mand", udtalte piraten, og 
gned sig i sine små fedt¬ 
ede hænder. "Det er der 
da aldrig nogen der har 
gjort før!". "Det var bare 
en fed ide vi fik, men det 
er lidt farligt, at sælge det 
gennem det blad der. Er 
du sindsyg. Det gør Jeg 
heller aldrig mere!". 

Af Robert Vanglo 


I Fokus Data har vi ofte anvendt 
dobbelttydigheden af bladets navn, og 
det bedste eksempel herpå er vor faste 
rubrik Pixel i Fokus. Vi havde dog 
aldrig troet, at nærværende artikels 
overskrift, ville komme til at indeholde 
samme dobbelttydighed, men sådan 
kan man jo blive så overrasket. I det 
følgende kan du nemlig læse om, 
hvordan pirater forsøgte, at sælge 
deres ulovlige spil-kopier gennem 
Fokus Data. 


Firma eller ej? 

Det er altid rart for et blad når nye 
annoncører ringer. Annoncørerne er 
med til at finansiere en del af omkost¬ 
ningerne ved at udgive bladet, og i sid¬ 
ste ende, med til at sikre læserne et 
blad de kan betale. Vor salgs- og mar¬ 
ketingchef klappede derfor i sine store 
hænder, da han i juni måned, blev 
ringet op af firmaet JJ Soft, der gerne 
ville have en annonce med i Fokus 
Data nummer 9. Efter lidt snak frem 


Torsdag, den 8. juli 1993. Interview med JJ Soft 

FD = Fokus Data 
JJ = JJ Soft 


JJ: Ja! 

FD: Ja, goddag det er Thomas igen. Det var JJ Soft 
ikke? 

JJ: Jo. 

FD: Det undrer mig bare - du siger det aldrig eller 
hva’? 

JJ: Næh, nej! 

FD: Nå, okay! Jeg sidder her og kiggede. Du 
snakkede om at du havde Syndicate. Det var 
178,- ikke? 

JJ: Jo. 

FD: Yes, og Goal til 139,- står der her! 

JJ: Ja. 

FD: Så sad jeg lige og snakkede med en af mine 
kammerater. Han sagde der var noget der hed 
1869. som han var interesseret i. Hvad tager du 
for sådan en? 

JJ: 1869? Den har vi desværre ikke flere af. Nej! 

FD: Den har du ikke flere eksemplarer af? 

JJ: Nej! 

FD: Uuuha! Er det noget du får hjem, eller sådan 
noget? 

JJ: Jah, hvis du vil be.stille den, så kommer du bure 
til at betale, hvad det koster for mig og få den 
hjem, jo. Så det kan godt rende op i en 2-300 
kroner. 

FD: En 2-300 kroner! Det er sgu ellers meget billigt 
det her Syndicate og Goal. synes jeg, 

JJ: Ja. det er faktisk rimelig billigt, men så er vi jo 
dyrere med andre ting. Det er jo simpelthen de 
nye titler vi er billige med, og så tager vi lidt 
ekstra for andre titler, ikk'! 

FD: Ja, okay. Jamen, sådan er det jo! Dum, dum, 
dum! Hvad skal vi så prøve at se. Dune 2 den er 
jeg også meget interesseret i. Det er jo den bil¬ 
lige ende vi er i der, 119,-. 

JJ: Den har vi heller ikke flere af. for de var jo 
også billige! 

FD: Dem er der heller ikke flere af? 

JJ: Næh! 

FD: Hmm, hva’ har vi så? Det var sgu da ærgerligt, 
det var jo ellers... 

JJ: Ja det er da ellers meget underholdende 


FD: Ja! 

JJ: Jeg har godt nok et eksemplar til mig selv, men 
den vil jeg ikke rigtig sælge, jo! 

FD: Nå, okay! Hvad så med - lad os prøve at se her - 
Waxworks, den har jeg godt nok læst lidt om. 
Den er jo godt nok oppe i den dyre ende, jo. 

Nej, det er fordi jeg fået 600 kroner jeg kan 
bruge, så skal man jo sådan lige have det til at 
stemme, jo! 

JJ: Nåh, okay, ja. 

FD: Så, nu skal vi lige prøve at se her. Hvad kan vi 
finde ud af...Jeg ved ikke. Hvad kan du anbefale 
- hvad har 1 hjemme egentlig? 

JJ: Jamen, jeg kan da lige prøve at hente en liste 
over hvad jeg har. 

FD: Ja, det må du da godt! 

JJ: Okay! 


JJ: Jeg har jo den der Gunship 2000. 

FD: Gunship 2000 
JJ: Ja. 

FD: Den står til... 149,- eller sådan noget? 

JJ: Ja. Og så har jeg noget der hedder Waynes 
Rotage. 

FD: Gunship 2000. Nu skal jeg lige se... 

JJ: Jeg kan sgu se, at jeg har et eksemplar af Dune 
2 alligevel til at ligge her. Hvad står den til i 
bladet? 

FD: Hmm, 119,-. 

JJ: Hvad? 

FD: 119,-. 

JJ: Ja. Den kan du godt få med, hvis du vil? 

FD: Du, dudu, dudu, dudu. Det bliver otte .det bliver 
ni..det bliver 17.... Nu skal vi jo lige til at regne 
her, jo. Hmmm..,.er der rabat når man køber så 
mange der? 

JJ: Ja, det kan vi da nok finde ud af. 

FD: Ja. 

JJ: Øhhh, hvor kommer du fra i verden? 

FD: Hvor jeg kommer fra? 

JJ: Ja. 

FD: Jeg kommer fra København. 

JJ: Nå, okay, ja. 

FD: Såh... det er sådan set det!!! 

JJ: Ja, okay..men øhh, det er altså piratkopier! 

FD: Hvad siger du? 

JJ: Det er piratkopier!!! 

FD: Er det piratkopier? 

JJ: Ja! 


FD: Nå, for satan, 

JJ: Så ved jeg ikke om det er noget du er inter¬ 
esseret i? 

FD: Det er sgu da lidt dyrt for piratkopier, er det 
ikke? 

JJ: Neeej, jamen, det tager jeg jo heller ikke for 
dem, jo! 

FD: Nå!! 

JJ: Du lød bare lidt mistænkelig, synes jeg! 

FD: Lidt mistænkelig? Nåh, okay! Det er måske når 
vi er så hurtige, os københavnere her? 

JJ: Ja, ja. 

FD: Øhmmm, nå! 

JJ: Du spurgte meget, og folk der spørger meget 
skal jo gerne have at vide at det er originaler, 
jo! 

FD: Ja, okay! Øhmm, jamen, hvad tager du så for 
dem, altså, fordi...? 

JJ: Ti disks for 150 kroner. 

FD: Ti disks -150 kroner? Det var en lidt anden pris, 
jo? 

JJ: Ja. 

FD: Lad mig se. Så, hvis jeg har 600 kroner eller 
sådan noget - hva’ så - er der så rabat der opad, 
eller hvad? 

JJ: Ja, altså, du behøver jo ikke købefor 600,-. Du 
kan jo prøve at se hvad det er for noget i 
starten, jo! 

FD: Jah! 

JJ: Du kan jo prøve at købe for...20 disks, det er 
250,-. 

FD: Ja. det må vi jo nok hellere holde os til. 20 
disks, men så kan jeg sgu da få mange spil, 
hva’? 

JJ: Ja. det kan du jo faktisk. Sådan et som...du kan 
jo vælge nogle ud. Sådan et som Goal, Kick Off 
3, det fylder to disketter. 

FD: Så skal jeg måske istedet for... Nu skal jeg lige 
se her med priser... 

JJ: Du kan få 10 gange så mange spil! 

FD: Ja. Så skal jeg lige se... Goal, den fylder hvor 
mange sagde du? 

JJ: To. Ja, du kan lige skrive dem ned. 

FD: To disks, 

JJ: Ja. 

FD: Jah, og hvad har vi så. Tag nu Syndicate, hvad 
fylder den? 

JJ: Den fylder fire disks. 

FD: Fire disks. Jah. 
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og tilbage, blev man enige om, at fir¬ 
maet skulle have 1/4-sides annonce i 
sort/hvid. Firmaet blev bedt om, at 
indbetale 50% af annoncens pris forud, 
da dette er forlagets normale politik i 
forbindelse med helt nye annoncører. 
Kort tid efter modtog vi betalingen, og 
alt syntes derfor i den skønneste orden. 
Lige før deadline på FD, nr. 9, modtog 
vi meddelelse om, at det Århus¬ 
baserede firma, Amiga Warehouse, 
havde påbegyndt ophørsudsalg. Vi 
syntes naturligvis, at denne nyhed 
skulle med i vor news-sektion, men 
bød, i samme åndedrag, velkommen til 
to nye firmaer på Amiga-markedet: 
Mach 11 Data og JJ Soft. Med vor 
nuværende viden in mente, vil vi dog 
gerne benytte lejligheden til, at bringe 


JJ: Og så har vi 1869. 

FD: 1869. 

JJ: Den fylder tre disks. 

FD: Tre disks. Okay. 

JJ: Dune 2 fylder seks disks. 

FD: Hmm, Dune 2, den fylder seks. Ja. 

JJ: Og, hvad kan vi mere sige? Gnome Alone, den 
fylder en disk. 

FD: Home Alone....hvad sagde du den fyldte? 

JJ: En 

FD: En, det var ikke mange 

JJ: Nej, og så det der Waynes Rotage. 

FD: Nej, ved du hvad? Så vil jeg sgu egentlig hellere 
prøve at høre...Hvad med sådan en som Walker 
- den skulle jo være ret interessant. 

JJ: Jeg har den sgu ikke til at ligge, for den før.ste 
version jeg fik, det var nemlig en AGA-version. 

FD: Det var en AGA-version? 

JJ: Ja, og jeg sælger kun til 500'eren. jo. 

FD: Du sælger kun til 500’eren? 

JJ: Ja. 

FD: Nå, okay. Men de kan sgu også godt køre på en 
2000’er ikk’? 

JJ: Har du kun 2000? 

FD: Ja, ja. 

JJ: Nå, men det vil jeg tro de kan. Er de ikke vant 
til at køre standarden, dine programmer? 

FD: Jamen, altså mine programmer de kører... Det er 
jo bare standarden med 2.0 i ikke! 

JJ: Nåh, okay. Jamen, det er sgu ikke...Jeg har ikke 
.solgt på Amigaen i .yd lang tid, .så det ved jeg 
sgu ikke engang. 

FD: Nå, okay. 

JJ: Men ellers finder vi jo nok ud af det - så hytter 
vi hare. Sådan et som Wayne.ss Rotage... 

FD: Hvaffor et siger du? 

JJ: Waynes Rotage, har du hørt om Waynes World 
og alt sådan noget? 

FD: Nej det har jeg ikke hørt så meget om! 

JJ: Wayne.s, den er helt ny - den fylder .yyv disks. 

FD: Nåhh. den må vi nok lige vente lidt med så. 

JJ: Jah, .så ved jeg sgu ikke lige ellers hvad jeg 
kunne anbefale. Gunship 2000 har du skrevet 
den op? 

FD: Nej den glemte jeg. Gunship, ja. 

JJ: Den fylder ftre disks. 

FD: Fire disks. Vent lidt, jeg skal lige prøve...10, II, 
hmm. 7, 9...Der er sgu da lige 20 disks her! 

JJ: Nå, jamen det passer meget godt. Det er så 


250,-, og du skal så lægge ud for disketterne, 
og det ko.ster et 10-krones frimærke. 

FD: Ja. den skal jeg lige have en gang til! 

JJ: Ja, okay. Du skal selv lægge udfor disketterne. 

FD: Ja! D.v.s. jeg skal betale disketterne? 

JJ: Ja. 

FD: Du skal have 20 disketter? 

JJ: Jah, og så et lO-krones frimærke. 

FD: Og et 10-krones frimærke? 

JJ: Og så 250 kroner - helst ikke på en check. 

FD: Nå, helst ikke på en check? 

JJ: Nej, for de er helt umulige at få vekslet, 
hvis...for husk det er til en postboks... 

FD: Nå, du har en postboks? 

JJ: Ja. det er klart, for det er lidt farligt og sælge 
det gennem det blad der. Er du sindsyg. Det gør 
jeg heller aldrig mere! 

FD: Nå, hva’. 

JJ: Jamen, der er mange store .softwarefirmaer der 
ligger og ringer, jo. 

FD: Nåh. 

JJ: Fordi de kan jo ikke forstå, at vi sælger sådan et 
.som Kick Off til... det ligger jo under... 100 kro¬ 
ner under indkøbsprisen. 

FD: Gør den det? 

JJ: Njah. jeg aner ikke hvad sådan noget det koster, 
men det er sgu dyrt. 

FD: Jah! 

JJ: Det var bare lige en fed ide vi fik, men jeg skal 
dælenedme love for at folk de ringer, men der er 
og.så mange der hare lige knalder røret på når 
de hører det er piratkopier. 

FD; Er der det? 

JJ: Jah! 

FD: Men I har da fået solgt noget, eller hvad? 

JJ: Jah, .sådan hvad man nu kan sige... Der er da et 
par stykker der ringer om dagen. 

FD: Ja, men er det ikke dyrt med sådan en annonce 
der? 

JJ: Den ko.ster godt 3000. 

FD: Så skal der sgu da sælges nogle til 250 kroner, 
hva’? 

JJ: Det skal der sgu! 

FD: Har det så tjent sig hjem, eller hvad? 

JJ: Åhhh, det hjælper på det. 

FD: Nå, okay. Ja, ja, det er jo Jeres problem, altså 

JJ: Ja, ja. Men vi har jo alligevel mange udgifter 
ud af det, for vi sidder jo som regel selv og 
knækker nogle af spillene, jo, ikke, så der skal 


spyttes nogle penge i mange andre ting, og vi 
har også nogle baser til at køre rundt omkring. 

FD: I har også nogle baser til at køre, okay...Vil det 
sige, at man kan ringe op til Jeres baser? 

JJ: Jahh, men det koster også penge, jo. 

FD; Gør det det? 

JJ: Jah. 

FD; Hvordan... 

JJ: Det ved jeg faktisk ikke engang, for jeg snakker 
faktisk ikke med de andre i gruppen. 

FD: Nå! Er det noget du kunne finde ud af eller 
sådan noget, for jeg sidder her, og der er en af 
mine venner der vil sælge mig et af de her hur¬ 
tige modem? 

JJ: Jeg kan da skaffe dig nogle BBS-numre og 
sådan noget. Det kan jeg da eventuelt sende 
med! Så kan du jo få lov at ringe ind, og... Det 
kører sådan idag, at bare du har noget nyt, så 
kan du jo komme ind, ikk’. 

FD: Ja. 

JJ: Så, hvis du .så .samtidig har noget nyt for mig, så 
kan du jo bare komme ind. og så kan du jo 
hente nyt igen. Når du så har noget nyt, så kan 
du gå ind på et andet., i en anden base, og så 
lægge nyt ind igen, og .så hente nyt ned igen. 
Sådan foregår det jo! 

FD: Okay. Sådan nogle baser der. Jah. Fordi det er jo 
noget man skal have noget hurtigt ikke, fordi 
jeg har godt nok et modem, et af de langsomme 
der, men det nytter jo ikke noget at hente fire 
disketter med det. jo. Det tager jo hundrede år. 

JJ: Jah. uha nej! 

FD: Det kan sgu ikke betale sig. 

JJ: Jeg har ikke et modem endnu, fordi jeg kørte 
meget på 64-scenen førhen, du ved? 

FD: Ja. 

JJ: Så har jeg lige været et smut inde på Amiga- 
scenen, du ved, for der lugter af lidt flere..mere 
penge derovre, jo. 

FD: Ja. Er der flere penge på Amigaen? 

JJ: Ja, okay. PC-scenen også, men det er jo også 
det farligere, jo. 

FD: Er det det? 

JJ: Ja! 

FD: Jamen, hva’ fanden gør I, hvis der er nogle der 
opdager jer, eller sådan noget? 

JJ: Der var da nogle der var rimelig tæt på igår 
ihvertfald. 

FD: Var der det? 
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en undskyldning til både Amiga Ware- 
house og Mach II Data, for at have 
nævnt dem i sammenhæng med fir¬ 
maet JJ Soft. 

Jagten går ind 

Tirsdag, den 6. juli, få dage efter 
Fokus Data, nr. 9, var kommet på 
gaden, modtog vi en opringning på 
forlaget. En af vore læsere ønskede at 
tegne abonnement på bladet, hvilket vi 
naturligvis altid hilser velkomment. 
Som en afsluttende bemærkning 
spørger han imidlertid, om vi er klar 
over, at en af vore annoncører sælger 
piratkopier!!! Efter den første 
forbløffelse havde lagt sig, fik vi så at 
vide, at læseren havde ringet op til 



JJ: Jah. 

FD: Hvordan.Ja. undskyld jeg spørger, men jeg er 

bare en nysgerrig københavner! 

JJ: Ja, men det var fordi vi havde sendt ti disketter 
afsted til en, du ved. og det var så en eller 
anden kriminalbetjent eller sådan noget, men 
altså det gik i sig selv igen, for vi fik forklaret 
ham at det er sådan at det havner ind imellem 
ind blandt...øhh...hvad er det det hedder...public 
domain og sådan noget. 

FD: Ja. 

JJ: Så, det står Jo også i annoncen vi har public 
dotnain. 

FD: Ja, det er også rigtigt. Ved køb under 200 kro¬ 
ner, så... 

JJ: Vi fik bare en til at ringe til ham og lyde rigtig 
dum, som om vi lige har fået ham til at sælge 
for mig, du ved, ellers lyder vi jo proffessionel- 
le, ikk’ 

FD: Nåh, ja. 

JJ: Mange af dem de får sgu et helt chok når man 
fortæller dem det er piratkopier, men så.... 

FD: Jamen, jeg må da indrømme, det gjorde jeg da 
også. Jeg tænkte alligevel, nå. jamen det er man 
da ikke vant til at se, at når man ringer til sådan 
et... 

JJ: Jamen, det er da blæret mand, at sætte sådan en 
i. Det er der da aldrig nogen der har gjort før! 

FD: Næh. det er der selvfølgelig ikke. 

JJ: Mnjahh, vi kan jo .se hvad konsekvenserne er 
ikke. 

FD: Ja. 

JJ: Nu får vi jo se, jo. 

FD: Jamen, hva’ så...kan man ikke bare...hvis nu jeg 
var kriminalbetjent så ville jeg jo bare ringe op 
på telefonnummeret og få din adresse, kan man 
ikke det? 

JJ: Joh, mon ikke. Det ved jeg sgu ikke. Sådan er 
der jo så meget, jo! 

FD: Det vil sige, at hvis der er nogen der ringer op 
på dit telefonnummer og får din adresse, så 
kommer de bare ud og besøger dig. og så er den 
skid slået? 

JJ: Ja, nu ligger det altså .sådan, at jeg har ret 
aldrig meget til at ligge ad gangen, du ved. Jeg 
har kun det nyeste til at ligge ad gangen, jo. Så 
det er ikke jordens undergang, og jeg har jo 
ikke adresser til at stå overhovedet, jo. 

FD: Du har ingen adresser til at stå? 


annoncøren, der efter et stykke tid 
oplyste læseren, at de annoncerede spil 
var piratkopier. 

Sådanne tip kan man naturligvis ikke 
lade gå upåagtet hen, så efter en min¬ 
dre rundbordsdiskussion om. hvordan 
vi skulle gribe sagen an, valgte vi at 
ringe annoncøren op - anonymt vel at 
mærke - for at efterprøve om rygtet 
talte sandt. Vi drejede (eller tastede, 
hedder det vel nu om dage) nummeret, 
og da røret blev løftet i den anden 
ende, lød det kort og kontant: "Ja!". 
Ikke noget med, at sige firma-navnet 
her. Næh, man melder sig i bedste 
american movie style med "Ja!". Vi 
spurgte derfor om det var JJ Soft vi 
havde fået fat i, og svaret i den anden 
ende var bekræftende. Efter at have 


JJ: Nej, nej. Det har jeg sgu ikke. Det bar jeg til at 
ligge på et kartotek på en diskette, hvor der er 
password på, så det finder de altså aldrig ud af 

FD: Nej, men jeg tænkte mere på din egen 
adresse...altså...så folk kan finde den. 

JJ: Nåh, ja. Nej, men det er jeg såmænd ligeglad 
med. Så er et hemmeligt nummer jo ikke meget 
værd i den grund, jo, vel! 

HD: Hvaffor noget? 

JJ: Så er et hemmeligt niitmner jo ikke meget værd i 
den grund, jo! 

FD: Nej. Nå, men du har hemmeligt nummer eller 
hvad? 

JJ: Ja, ja. 

FD: Nå, men det vil sige det er ikke alle der kan få 
det så? 

JJ: Næh, nej. 

FD: Okay. 

JJ: Det er begrænset hvor glad jer er for det, for 
det er jo ikke noget problem at få fat i den, jo. / 
det hele taget hvis du har en po.stboks. Der er jo 
ikke noget lettere end lige at få adressen, jo. 
Altså, det er det jo ikke. Så, det er jo ikke noget. 

FD: Det ved jeg sgu ikke, altså! 

JJ: En privatmand kan jo ikke gøre det. Du kan jo 
ikke få at vide, hvem der har den postboks 31. 
Det kan du jo ikke. Det kan politiet få at vide. 
Ingen problemer i det. 

FD: Ja. Og så kommer de ud og besøger dig, og så 
har du ikke ret meget liggende ad gangen, eller 
hva'? 

JJ: Nej! Altså jeg har ikke mere...Det jeg har 
liggende, det kan jeg jo hurtigt komme til at 
.spilde cola udover jo ikke. Jah, eller et eller 
andet. Så det... Det er jo begrænset. Så er det jo 
påstand mod påstand, jo. Og så er det jo faktisk 
heller ikke fordi det er så stor en straf, altså. 

Det er jo aller højest en bødestraf for det du har 
til ot liggende, og så måske en konfiskering af 
din computer, jo. 

FD: Jah! 

JJ: Så dukker man jo nok bare op et andet sted, jo! 

FD: Jah! Det ved jeg jo ikke, altså. 

JJ: Vi har sgu folk til at sidde over hele landet, jo, 
for der skal jo nogle kroner i kassen, jo. 

FD: Ja. 

JJ: Det er klart, jo, for vi har jo selv store udgifter 
også, jo. Så... 

FD: Jamen, altså, hvad har i store udgifter til, altså, 



spurgt lidt til de annoncerede spil og 
priser, lykkedes det endelig for vor 
interviewer at slippe igennem annon¬ 
cørens screening. Han kundgjorde 
nemlig, at der ganske rigtig var tale 
om piratkopier, men at dette 
selvfølgelig ikke var noget vor inter¬ 
viewer skulle udbasunere til højre og 
venstre. Vor interviewer aftalte at han 
ville vende tilbage senere, hvorefter 
han afsluttede samtalen. 

for det er jo det...? 

JJ: Jamen, vi .skal jo også selv have købt nogle 
originaler ind, jo, ikke, og en del andre ting, jo, 
ikke. Sådan noget som den annonce vi havde i 
der, det er jo godt nok noget der koster kugler, 
jo, ikke. Så har vi også en del store telefonreg¬ 
ninger, for vi ligger og ringer til amerikanske 
og engelske baser, ikke. 

FD: Aha! Hvad med sådan...den der...hva’ hedder 
de...hva’ fa’en er det bladet hedder...Fokus Data 
der. De skal da også have nogle penge af jer. 
Hvordan betaler de...får de så pengene og sådan 
noget? 

JJ: Hva’. 

FD: Skal de ikke have en adresse, for når man sætter 
sådan noget ind. 

JJ: Jo, de har jo nok adressen. 

FD: De har adressen på jer? 

JJ: Ja. 

FD: Nå, så det...det var da noget værre noget, hvis 
først politiet... Nå, men det er du så ligeglad 
med, når du også har postboks, eller det der... 

JJ: Ja, ja. (HER KAN JEG IKKE HØRE HVAD 
HAN SIGER!!!). Folk skal jo nok holde kæft når 
de får spillene billigere... 

FD: Ja, ha, ha. 

JJ: Der er jo meget fremme med det der står i 
bladene. Meld din nabo, og sådan noget.. 

FD: Jah. men det gik jo i sig selv, det der. Hvad var 
det hed...SAPU, eller... 

JJ: Jah, det er vist rigtig nok. Jah, det er sgu ikke 
noget jeg spekulerer på. Jeg tager det som det 
kommer, altså. Hvis nogle skulle vælge mig, så 
er der jo ikke rigtig noget at gøre ved det, jo. 

FD: Nej. Nå, men jeg skal lige finde ud af det her. 

Du siger 20 disketter ikke. og så... 

JJ: Et lO-krones frimærke. 

FD: Og et 10-krones frimærke. 

JJ: Og 250 kroner. 

FD: Og 250 kroner. Hvordan skal du så have dem? 
.IJ: Dem .skal jeg have ned i postboks 31. 

FD: Så skal vi lige se her. Postboks 31. Jah. 

JJ: Jah. Og det er så Postnummer. 

FD: Postnummer. 

JJ: By. 

FD: By. Yes. 

JJ: Ja. Så skal jeg prøve at sende en liste med 
tilbage til dig, hvis det er muligt, jo. 

FD: Skal jeg skrive JJ Soft på, eller... 
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Press Record & Play 

Nu er denne slags telefonsamtaler jo 
ikke meget værd i sig selv, for man 
kan jo af gode grunde ikke bevise, 
hvad der er blevet sagt. Vi besluttede 
os derfor til, at ringe annoncøren op et 
par dage senere - denne gang med en 
båndoptager tilsluttet. Hvorledes den¬ 
ne samtale forløb kan du se her forne¬ 
den, hvor hele samtalen er gengivet i 
sin fulde længde, inklusive vor inter¬ 
viewers øhhh’er, du-du-du’er og ban¬ 
deord. 

Afskriften af båndet taler jo stort set 
for sig selv, men kort fortalt udspandt 
der sig en .samtale, der mindede en del 
om den foregående. Denne gang gik 
der dog lidt længere tid, før 

JJ: Nej, nej. Uha. Lad endelig være med det. 

FD: Nå. 

JJ: De spekulerer nok i forvejen, det posthus der, 
med alle de mærkelige pakker der kommer 
derned. 

FD: Gør de det? 

JJ: Ja, ja. 

FD: Nå, det...By! Hvor fanden ligger det henne? 

JJ: Det ligger helt ned vedÅrhus-kanten. 

FD: Ved Århus-kanten! 

JJ: Randers-Århus-Grenå-kanten. 

FD: Nå, nå. Okay. 

JJ: Det er en bette provinsby, du ved? 

FD: Ja. Og der bor du så selv, altså? 

JJ: Njah, vi bor en del her. Der er mange der har 
med computere at gøre. Vi sælger og.så nogle 
PC’ere og sådan noget. 

FD: Nå, okay. Okay. Og hvad siger du? Du skal ikke 
have det på check? Du skal have en postanvis¬ 
ning, men skal vi ikke skrive den til et navn 
eller sådan noget? 

JJ: Nej, det er lige meget, fordi de kender mig jo 
nede på posthuset, jo. 

FD: Nå, okay. 

JJ: Så det er udmærket. Du må godt lige holde lidt 
lav profil om, at vi sælger piratkopier. Det 
behøver folk jo ikke at vide. SÅ kan du altid 
købe en anden gang jo. 

FD: Ja, ja. Men det vil sige, at hvis nu,..når jeg nu 
har sendt det her over til dig, laver du så en liste 
til mig til de der BBS’er vi kunne ringe til? 

JJ: Jah, jeg skal prøve at se hvad jeg kan gøre for 
det jo. Det er ikke helt sikkert. Så .skal jeg 
ihvertfald give dig nogle der er lette at komme 
ind på i starten. 

FD: Ja. 

JJ: Og .så kan du da muligvis få access på vores. 

Del ved jeg da ikke. Det kan jeg nok give dig, 
jo. 

FD: Hvaffor noget siger du? 

JJ: Så kan du jo få lov at få access på vores board. 

jo. 

FD: Ja, 

JJ: Så ved jeg ikke. Så kan du jo give lidt kroner for 
det, jo. 

FD: Jamen, kan vi så ikke finde ud af det med det 
samme, for så kan jeg jo bare sende dem med? 
JJ: Nej, men det er ikke mig der står for det, så jeg 
ved faktisk ikke hvordan de kører det. 


annoncøren afslørede sig selv som 
pirat. Men da han først var kommet i 
gang, ville det ingen ende tage. Vi fik 
således oplyst, at de forleden havde 
været tæt på at blive opdaget af en 
kriminalbetjent, at de også havde en 
række BBS’er kørende, at deres 
gruppe bestod af ialt 45 medlemmer, 
samt naturligvis alt omkring priser, 
udvalg og fremgangsmåden ved køb. 1 
betragtning af virksomhedens tvivl¬ 
somme karakter, var det faktisk 
utroligt hvad vi kunne få oplyst. 

Som tingene står idag, er sagen videre¬ 
givet til rette vedkommende, men vær 
sikker på, at Fokus Data vil følge op 
på historien - formentlig allerede i 
førstkommende nummer. Pirater i 


FD: Nå. 

JJ: Det må jeg indrømme. Jeg har så lidt kendskab 
til Amiga-scenen. Jeg ved bare... Jeg skal bare 
stå for .salget. Det er alt hvad jeg skal i den 
gruppe. 

FD: Nå, okay. Er det en stor gruppe, så? 

JJ: Nåh, ja. Det er jo .som (HER KAN JEG IKKE 
HØRE HVAD HAN SIGER!!!) 

FD: Altså, jeg ved ikke hvor stor en gruppe er, altså. 

JJ: Altså, jeg ved ikke hvor meget kendskab du har 
til det? 

FD: Jamen, altså, jeg kender nogen der har....de 
snakker om at de har sådan noget demo der, de 
laver, ikk’. De er en fem-seks stykker i gmppen, 
eller sådan noget. 

JJ: Det ved jeg faktisk ikke. Altså, jeg ved.de eksi¬ 
sterede på Commodore 64 ’eren engang, og de 
hed 2000 AD. Jeg ved ikke om du har hørt om 
dem? 

FD: Hvaffor noget? 

JJ: 2000 AD. 

FD: 2000 AD. 

JJ: De styrede det meget på scenen i 64 ’eren, men 
om de er på Amigaen, det aner jeg ikke. 

FD: Nå. 

JJ: Overhovedet ikke. 

FD: Nå, men det var mere...jeg tænkte på hvor 
mange mennesker der er i sådan en gruppe, 
fordi altså? 

JJ: Der er 45! 

FD: 45??? 

JJ: Ja. Men så mange af dem, de ligger bare og 
betaler i gruppen, jo. 

FD: Nå, okay. 

JJ: Det er sådan småfolk, jo. 

FD: Jah, okay. Yes, men øhh, så sender jeg dig det 
her, og så...så skal jeg bare lige lægge min 
adresse med på en svarkuvert, eller hvordan? 

JJ: Jah, men jeg kern Uge så godt tage den med det 
samme, jo, og så kan du lige give mig den med 
.samtidig, jo. Så er vi da på den sikre side, jo. 

FD: Yes! 

JJ: Og det er...? 

FD: Og det er Frederikssundsvej 

JJ: Prøv lige at stav det? 

FD: Nr.. Frederikssundsvej? 

JJ: Ja. 

FD: F-r-e-d-e 

JJ: Ja. 


Fokus... Ja, så har man set det med! □ 



FD: Frederiks 
JJ: Nå, okay, ja. 

FD: Sundsvej. 

JJ: Sundsvej. Jah! 

FD: NummerXX, 1. sal, til højre, 

JJ: lth.Jah 

FD: Og det er Postnummer. 

JJ: Det...der er mange der ringer derovre fra de 
kanter der. 

FD: Er der det? 

JJ: Ja. Altså ikke lige der. Altså i nærheden af 
København området, der. 

FD: Det er okay. Det ved jeg så ikke. Men du skal 
skrive København XX på. 

JJ: København XX? 

FD: Ja. Det står for XXXXXXX, men man skriver 
bare XX. 

JJ: København... 

FD: NV. 

JJ: Ja. Et eventuelt telefonnummer, hvis det er. 

FD: Mit telefonnummer? Det er XX XX XX XX 
JJ: Ja. Godt nok. Og du hedder. 

FD: Thomas, bare skriv Thomas på, 

JJ: Okay. Ja, det er fint. 

FD: Okay. 

JJ: Ja, vi snakkes om det. 

FD: Det lyder fint du. 

JJ: Okay, ja. Hej, hej. 

FD: Hej, hej du.Q 
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Fig 2: 

Forgreninger 

Forgreninger er alfa og omega 
når vi taler subrutiner. Ordet 
kommer af det engelske "branch" 
og kan egentlig bedst fork¬ 
lares med et lille eksempel. 

Hvis man betragter et træ, vil 
man kunne følge dets stamme 
op fra jorden. På færden opad 
kan man vælge at følge nogle 
af grenene væk fra stammen, 
men hvil man nå toppen er 
man nødt til at vende tilbage 
til stammen igen. 

Hvis man så forestiller sig ens 
program som værende denne 
stamme. Alle de subrutiner 
man benytter kan så være 
grenene. Et kald af en subru¬ 
tine (en forgrening) vil så 
være bevægelsen ud af de 
enkelte grene. En given sub¬ 
rutine kan, som enhver 'nor¬ 
mal’ gren, forgrene sig 
YDERLIGERE ud i flere gre¬ 
ne. Heraf kan vi også udlede 
at jo tættere en subrutine er 
på 'stammen', jo større poten¬ 
tiale har denne rutine (den 
kan forgrene sig meget, der¬ 
ved er opgaven rutinen løser 
af mere kompleks natur). 

Amigaens operativsystem stil¬ 
ler en (næsten) komplet skov 
til rådighed for dig. 

Tilbage til "Bsr". Bsr er en 
forkortelse for "Branch to sub- 
routine". I al sin enkelthed kan 
dette oversættes til "Forgren 
til underrutine", eller forfat¬ 
terens foretrukne; "Forgren til 
subrutine". Altså, et midler¬ 
tidigt stop i bevægelsen op af 
stammen. 


En grundlæggende indføring i 

ASSEMBLER 


Velkommen tilbage. Nu er vi 
efterhånden ved at være 
nået omkring de helt grund¬ 
liggende ting man er nødt til 
at vide før man begynder at 
programmere. Alligevel er 
der stadig et pænt stykke 
vej til at man kan forvente at 
lave sit helt eget program, 
noget man, hvis man tænker 
nærmere over det, kan til¬ 
bageføre til den stadig mang¬ 
lende gennemgang af 
instruktionssættet (i dette 
tilfælde mnemonics). 

Af Mark Cassidy 

Sub-rutiner 

Denne gang vil jeg komme ind på en 
anden særdeles vigtig ting i ethvert pro¬ 
gram; subrutiner. Ordet stammer fra 
engelsk, visse folk foretrækker den 
danske betegnelse; "under-rutiner", men 
det er ikke tilfældet for undertegnede. 
Som ordet rutine antyder er der her tale 


om en given funktion (et stykke arbejde 
der skal udføres en eller flere gange) 
som er den del (sub) af ens program. 
Subrutiner giver os nogle helt enestå¬ 
ende muligheder når vi programmerer da 
de, hvis de er skrevet (programmeret) 
godt nok, kan genbruges fra program til 
program. Derved spares en masse tid. 

Hvad kan man så med en subrutine? Jo, 
forestil dig at du i et af dine programmer 
har lavet en rutine som beregner moms 
af dine varer. Denne rutine vil du måske 
sagtens kunne bruge i både dine lager¬ 
styrings programmer eller kasseappe- 
rater. Derfor vil det være dumt hvis du 
skulle bruge en masse tid på at udvikle 
rutinen igen, du kunne jo bare 'tage' din 
rutine ud når der var brug for den. 

Denne form for 'genbrug' er ikke alene 
tidsbesparende, det gør det også meget 
nemmere hvis man senere skal rette en 
fejl. Da momsen her i Danmark steg fra 
22% til 25% var der fx en del problemer 
med at få rettet programmerne til, da 


Fig 1: MomsProcent EQU 25 

MomsBeregning 

; Først initialiserer vi de variable som vores subrutine 

; forventer at modtage data i 

Move.W #ldo,DO ; 100 til DO 

; Ingen andre variable påkrævet 

Bsr BeregnMoms 

Moms(pc),A0 


Lea 

Lea Total(pc),A1 
Move.W Dl,(AO 


Klargør Moms variablen 
Klargør Total variablen 

; Flyt resultat på plads i 
)q To 


; hhv. Moms og Total 


Move.W D2,(A1) 

Rts ; Retur 

Even 

Moms Dc.W 0 
Total Dc.W 0 

BeregnMoms 

Move.W D0,D2 

Mulu #MomsProcent,D0 ; Gang med aktuel 
momsprocent 

Divu #100,D0 
Move.W DO,Dl 


Add.W D1,D2 
Rts 


; Divider med 100 
; Flyt moms til Dl 
(forventes af den kaldende 
rutine) 

Beregn total 
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Fig 3: Fordele/ulemper ved system programmering 
Fordele: 

- Programmer virker over forskellige kickstart-versioner, 
måske 

ligefrem forbedres ved fremkomst af nye kick 
start/workbench versioner. 

- Ensartedhed i programmers virkemåde. 

- Meget lidt tilpasnings-arbejde fra programmørens side. 
Alle programmer kan udnytte den allerede definerede sy¬ 
stemkonfiguration. Ikke noget 

med 13 disketter med printer-drivere her. 

- Tæt på optimal udnyttelse af ny hardware (AGA fx). 

Ulemper: 

- Ringe muligheder for stærk udnyttelse af Amigaens cus 
tom-chips. 

- System-rutiner er ofte ikke optimerede til at klare den 
SPECIELLE opgave du skal have løst. 


programmørerne ikke havde brugt den 
samme subrutine igennem hele program¬ 
met. 

Libraries 

Lad mig så ønske dig tillykke med at 
den maskine du har købt dig, til fulde 
har indset mulighederne i at 'genbruge’ 
program-stumper på denne måde. Som 
du måske er klar over, så er en Amiga 
udstyret med en vis mængde libraries. 
Disse libraries er ikke andet en en sæt 
rutiner der er arkiveret passende. Din 
Kickstart ROM er, principielt, heller 
ikke meget andet end en flok libraries, 
alle der bare venter på at programmerne 
bruger dem. 

Med andre ord; Commodore har allerede 
lavet en masse af det trivielle arbejde for 
dig, hvilket betyder at du selv kan kon¬ 
centrere dig helt og holdent om det 
vigtige; dit eget program. 

Vi har allerede set, og brugt et enkelt 
Amiga library. 1 del 2 af dette kursus 
kiggede vi lidt på dos.library. 
Dos.library er, som navnet antyder, et 
bibliotek af rutiner der alle har samme 
fællesnævner; de har med DOS at gøre 
(Disk Operating System). Nu virker der 
nok lidt paradoksalt at vi brugte DOS til 
at skrive ud på skærmen, men det 
skyldes måden en CLI/Shell virker på 
hvilket egentlig ikke er relevant i denne 
serie. 

Vores første subrutine 

1 figur 1 finder du et meget simpelt 
eksempel på en subrutine (og brug af 
samme). Programmet er meget enkelt. 
Det beregner momsen på en vare af en 
værdi på 100 kr. Rent faktisk er der 
ingen kroner med i billedet, kun selve 
tallene. 

Kaldet af subrutinen fylder en enkelt 
linie; "Bsr BeregnMoms". Se figur 2 for 
en nærmere redegørelse af instruktionen 
"Bsr". 

Selve BeregnMoms rutinen byder på et 
par nye ting som jeg vil gennemgå her. 
Først kopieres indholdet af register DO 
over i D2 (D2 indeholder nu 100). 
Derefter multipliceres (Mulu = Multiply 
Unsigned) med den aktuelle momspro¬ 
cent. Læg mærke til at momsprocenten 
er defineret som 25 i den første linie af 
eksemplet. Resultat; DO indeholder nu 
værdien 2500. Nu var det jo en procent¬ 
del vi skulle finde, så derfor er vi nødt til 
at dividere (Divu = Divide Unsigned) 
med 100. 


Nu indeholder DO altså det tal vi skulle 
frem til; 25. Dette gemmes i register DL 
Vi har altså vedtaget at Dl (og D2) i 
dette tilfælde skal bruges som resultat¬ 
variable. Det sidste der sker er at totalen 
beregnes. Dette sker ved at lægge mom¬ 
sen (register DL 25) til det oprindelige 
tal (gemt i register D2. 100) for at finde 
totalen. 

Vores påvirkede registre ser nu således 
ud: DO 25 

Dl 25 

D2 125 

Til sidst afsluttes rutinen med en "Rts" 
(Return To Start) og programudførelsen 
fortsættes fra det punkt hvor vi slap; 
umiddelbart efter "Bsr" statementen. 

Hvad kan vi så? 

Faktisk en del. Vi har indtil videre været 
inde på lagertildeling, talsystemer, reg¬ 
istre. mnemonics, dynamisk allokering 
og subrutiner. Nu kan det jo være at 
nogen frygter at jeg nu udbryder "Nu 
kan i programmere assembler!". Men 
nej. Selvom en del stof er blevet gen¬ 
nemgået. er der stadig en del praktisk 
erfaring der er nødvendig at formidle. 
Det er tid til at tage en lille drejning, da 
der i princippet findes 2 retninger man 
nu kan bevæge sig imod. 

System programmering 

Dette vil du gentagne gange høre fra alle 
sider er den "rigtige" måde at program¬ 
mere på. Dette er skam også sandt nok, 
men det afhænger egentlig i sidste ende 
hvad DU vil opnå med dine program¬ 
mer. 


Ved system programmering forstås den 
"rene" og stilrene programmering der 
udnytter Amigaen på den måde som det, 
af Commodore er tiltænkt. Med det 
menes at du bruger de leverede system- 
libraries så vidt muligt, og program¬ 
merer efter nøje fastlagte guidelines, 
med fastlagte metoder. 

Hardware programmering 

Dette er et andet alternativ, også kendt 
under navnet "hardware banging". Stort 
set alle actionspil bliver lavet med denne 
metode. Principperne bag dette går ud på 
at programmere de forskellige enheder 
af en Amiga på hardware niveau. Altså 
på samme niveau som Kickstarten og 
Workbenchen er skrevet. Dette betyder 
at man er nødt til at lave ALT arbejdet 
selv, men åbner samtidig op for nogle 
enorme resourcer. 

Hvad skal man så vælge? 

Det afhænger selvfølgelig af den opgave 
man skal have løst. Til de af jer der går 
med store drømme om at begynde at 
lave demoer, er der gode nyheder. Fra 
næste artikel vil jeg begynde at fokusere 
nærmere på hvordan vi så kan bruge al 
vores viden til noget fornuftigt. Jeg vil 
samtidig demonstrere hvordan man kan 
få 'det bedste af 2 verdener’ ved at kom¬ 
binere en smule system-programmering 
med direkte hardware programmering. 

Næste gang... 

Kommer vi ind på grundlæggende for¬ 
beredelse af en demo, vi kigger lidt på 
interrupts og ser lidt nærmere på hvilke 
hjælpe-chips vi har til rådighed, og hvad 
vi så kan bruge dem til. □ 
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- Kursus - 

Amos Kursus, part X 

eller Hvad er dagens Menu! 


IFD# 9 fik jeg rundet emnet 
Bobs og Amal af. For at der 
kan være lidt for enhver 
smag vil vi denne gang 
kigge nærmere på de Amos¬ 
kommandoer, som du skal 
bruge for at lave rulle¬ 
gardins-menuer (I det 
følgende blot benævnt som 
menuer). 

Af Tom Poulsen 

Fra den allerførste Amiga (1000) kom på 
markedet, sammen med Kickstart og 
Workbench, har Amiga brugerne været 
vant til, at en del programmer bruger de 
såkaldte rullegardinmenuer istedet for 
grafiske brugerflader. 

En så vigtig del af Amiga’ens koncept 
skulle Amos-brugerne selvfølgelig ikke 
snydes for. Derfor er Amos forsynet med 
en række kommandoer, hvormed du kan 
designe dine egen rullegardinmenuer. 
Afhængigt af hvor langt du er kommet 


FIGUR 1 

Menu$(l)=" Bil ” 

Menu$(2)=" Cykel" 
Menu$(l,l)=" Autoværksted" 
Menu$(l,2)=" Benzinstation " 
Menu$(2,l)=" Cykelværksted " 

Do 

If Choice 
IfChoice(l)=l 
IfChoice(2)=l 
Print "Er dyrt" 

Endlf 

IfChoice(2)=2 
Print "Koster også penge" 
End If 
End If 

IfChoice(l)=2 
IfChoice(2)=l 
Print "Er mindre dyrt" 
End If 
End If 
Endlf 
Loop 


med at programmere i Amos kan du lade 
dine programmer benytte sig af mere 
eller mindre komplicerede menuer. 

Som nybegynder er det oftest 
tilstrækkeligt med blot at definere nogle 
få menupunkter og derefter lave selve 
menuhåndteringen. Når du kommer lidt 
videre får du formentlig lyst til at pynte 
på dine menuer forskellige tekstfarver 
og andet sjov. 

Menustrukturen 

Den centrale kommando i relation til 
menuer er <MENU$(X)>, der afhængigt 
af værdien af X (bliver forklaret lige om 
lidt), bruges til at definere hele program¬ 
mets menustmktur. 

En menuskruktur består af et eller flere 
niveauer, hvor det første niveau 
sædvanligvis er en horisontal bjælke 
øverst på skærmen. 

Dette første niveau kan, programmer¬ 
ingsmæssigt se således ud: 

Menu$(l)=" Bil" 

Menu$(2)=" Cykel " 

Bemærk, at teksterne Amiga og PC 
starter og slutter med et mellemrum. Det 
er kun for gøre det visuelle indtryk lidt 
bedre. 

Flere undermenuer 

Nu har vi opsat 2 hovedmenupunkter. Til 
hver af dem kan der tilføje et an- tal 
underpunkter, som hver især kan tilføje 
underpunkter o.s.v. 

Det gøres rent praktisk ved at skrive en 
ny Menu$-kommando for hver under¬ 
menu og tilføje yderligere et tal i paran- 
tesen til kommandoen. I vores eksem pel 
vil jeg tilføje <autoværksted> og <Ben- 
zinstation> til Bil-menuen og 
<Cykelværksted> til cykelmenuen. 

Menu$(l,l)=" Autoværksted " 
Menu$(l,2)=" Benzinstation " 
Menu$(2,l)=" Cykelværksted " 


Læg mærke til, at det første tal i parante- 
sen henvise til de tidligere defi- nerede 
hovedmenupunkt, mens det næste tal 
angiver den strukturmæssig placering af 
det aktuelle menupunkt. 

På denne måde kan menuer udvides i det 
uendelige. 

Nu er vores menustruktur færdig, men 
kan endnu ikke bruges, du kan faktisk 
ikke engang få det til at virke. Det der 
mangler er aktiveringen af menu- sys¬ 
temet. Det gøres ganske enkelt med 
kommandoen "Menu On". Det er nu 
muligt at få menuer frem ved at trykke 
på højre museknap, men du kan endnu 
ikke vælge et menupunkt. 

Vælg et menupunkt. 

Når du skal programmere den del af 
menustrukturen, bruges til at afgøre om 
du har valgt et menupunkt/undermenu, 
kan du løse problemet på 2 forskellige 
måder. 

Den første måde er bedst til ganske små 
programmer og deraf følgende små 
menustrukture. 

Det gøres ved at checke funktionen 
<Choice> indtil den bliver sand, d.v.s. 
indeholder værdien (-1). Der sker iøvrigt 
når du trykker højre museknap ned. 
Dernæst skal du checke det første 
menuniveau og det gøres med komman¬ 
doen Choice(l). Hvis den har værdien 1 
er menuen aktiveret af brugeren og du 
skal nu finde ud af hvilket under¬ 
menupunkt brugeren har valgt. Det gøres 
ved at checke værdien af Choice(2). 
Hvis den har værdien 1 er første under¬ 
menu valgt, hvis den har værdien 2 er 
andet undermenupunkt valgt o.s.v. 

Se figur 1. 

Denne programmeringsmetode bliver 
dog hurtig uoverskuelig og vil gøre dit 
program langsommere, da du jo hele 
tiden skal checke om et givent 
menupunkt er blevet valgt. 

Derfor findes der en anden langt 
smartere og mere struktureret måde at 
løse problemet på. 
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Proc eller gosub 

Med kommandoen <On Menu Proc> 
eller <On Menu Gosub> får du faktisk 
din egen lille private slave forærende 
ganske gratis.. Hvis den bliver sat rigtigt 
op, hvilket du lære lige om lidt, så vil 
den checke dit eventuelle menuvalg 50 
gange i sekundet. 

Kommandosyntaksen er <On Menu Proc 
A,B,C,D o.s.v, hvor Proc selvfølgelig er 
forkortelsen for Procedure. Ordet Proc 
kan erstattes af Gosub afhængigt af din 
egen smag og størrelsen på programmet. 
Om du vil bruge procedure eller Gosub 
må være en personlig afvejelse, men jeg 
kan dog fortælle af Gosub som funktion¬ 
skald er marginalt hurtigere end proce¬ 
durekaldet. 

Når du bruge den ene eller anden ver¬ 
sion af On Menu skal være opmærksom 
på, at procedure eller gosub-labels som 
du anføre SKAL findes i dit program, 
ellers vil du få en fejlmelding. 

Den førnævnte slave arbejder kun hvis 
du specifikt beder den om det. Det gøres 
med kommandoen <On Menu On>. 
Denne kommando skal du gentage i dit 
program hver evig eneste gang brugeren 
har valgt et menupunkt. Ellers virker 
menuen ikke mere. 

I figur 2 kan du se programmet fra figur 
1, blot omskrevet så det afvikles på den 
nye metode. Læg mærke til hvor over¬ 
skueligt programmet er blevet og da jeg 
her har valgt at bruge procedurekaldet, 
kan hele programmet "Foldes" ned til 
nogle ganske få linier. 

Til de enkelte menupunkter er det muligt 
at definere en såkaldt "Hotkey", det vil 
sige at du kan aktivere menupunktet ved 
blot at trykke på en enkelt tast. 

Det gøres med kommandone <Menu 
Key(A,B) To "tast">. 1 figur 2 kunne vil 


kal- de menupunktet (Autoværksted) 
med tasten <a> og derved få udskrevet 
teksten "Er Dyrt" på skærmen med kom¬ 
mandoen: 

Menu Key (1,1) To "a" 

Menu for viderekommende 

Ved hjælp af kommandoerne <Menu 
Line>, <Menu Tline>, eller <Menu Bar> 
har du mulighed for at ændre menuens 
udseende. 

Det er også muligt at "slukke" midler¬ 
tidigt for et menupunkt med komman¬ 
doen <Menu Inactive> og "tænde" igen 
med <Menu Active>. En praktisk detalje 
til at forhindre brugeren i at starte nogle 
programfunktioner for tidligt. 

Selve menu kan man normalt flytte rundt 
på skærmen som man lyster og det er da 
også meget godt. Men i visse program¬ 
mer må dette ikke forekommer, der skal 
menu forblive på det sted som pro¬ 
grammøren har placeret den. Det er også 
muligt i Amos. Med kommandoerne 
<Menu Statio og <Menu Movable> er 
det muligt at fastlåse og frigøre en menu 
fra et givent punkt på skærmen. 

Som nævnt kan programmøren selv 
bestemme den nøjagtige placering af 
menuen. Den indstilles med komman¬ 
doen <Menu Base x,y>, hvor x og y er 
startkoordinaterne for menuen. 

Gem menu-definitionen 

Når du er færdig med at lave hele din 
menu, fylder den faktisk kun op i din 
programlistning. Derfor er det muligt at 
gemme hele menu-definition i en 
hukommelsesbank. Dit program bliver 
ikke mindre af den grund, men hvis du 
under programudviklingen er lige ved at 
løbe tør for hukommelse til Amos Edi¬ 


toren giver denne funktion lige lidt efter 
hukommelse. 

På denne måde er det også muligt at 
have flere vidt forskellige menuer i 
samme program. 

Det gøres ganske simpelt med komman¬ 
doen <Menu to Bank X>, hvor X er 
nummeret på den bank du ønsker at 
gemme menuen i. Hvis banken allerede 
er "optaget", af andre oplysninger vil du 
få en fejlmelding. 

Med kommandoen Bank to menu X 
hente du menuen fra bank X. 

Det var hvad det kunne blive til denne 
gang. Der er forsat en række menu¬ 
kommandoer som jeg ikke har berørt. 
De vigtigste har jeg dog taget med, så du 
kan gå direkte i gang med at lave funk¬ 
tionelle menuer til dine egne program¬ 
mer. De øvrige kommandoer må du selv 
arbejde med. 

I lighed med sidste gang vil jeg ikke 
afsløre næste måneds Amos kursus, det 
er en overraskelse.Q 


Figur 2 

Menu$(l)=" Bil" 

Menu$(2)=" Cykel" 
Menu$(l,l)=" Autoværksted" 
Menu$(l,2)=" Benzinstation " 
Menu$(2,l)=" Cykelværksted " 

Menu On 

On Menu Proc AUTO,CYKEL 
On Menu On 

Do 

Loop 

Procedure AUTO 
IfChoice(2)=l 
Print "Er dyrt" 

Else 

IfChoice(2)=2 
Print "Koster også penge" 
Endlf 
End If 

On Menu On 
End Proc 

Procedure CYKEL 
Print "Er mindre dyrt" 

On Menu On 
End Proc 


DANSKAMOS BRUGER GRUPPE (D.A.B.G.) 


o Vi tilbyder gratis medlemssskab af gruppen, der p.t. har 71 medlemmer. 

O Hver 3. måned udgiver vi et diskettemagasin, sprængfyldt med artikler, pro 
grammer og brevspørgekasse. 

O Magasinet koster kr. 30,- pr. nummer. Vi råder endvidere over en stor samling 
engelske og Danske AMOS PD disketter, der kan købes eller byttes. 

O Vi har ingen telefonhjælpelinie, men vil kunne kontaktes på et eller flere 
BBS’ere på Sjælland eller pr. brev. 

O Hvis du vil være medlem af gruppen skal du blot indbetale kr. 30,- på gruppens 
postgirokonto, nummer 598 3479. Skriv på girokortet "Nyt Medlem". Inden for 
ca. 1 uge vil du modtage dit første diskettemagasin sammen med lidt skriftligt 
informationsmateriale. 

Du kan også skrive til os på følgende adresse: 

Dansk Amos Bruger Gruppe, Postboks 127, 2640 Hedehusene. 
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SuperTrade - Københavnsvej 2 - 4600 Køge - TIf: 5663 0198 


NY BUTIK !!! 

Nu er vi ikke "kun" et 
postordrefirma mere ! 

“Vi er flyttet til nye lokaler med Butik, 
tilknyttet. “Vi er nu Beliggende i selve 
Okøge centrum, kan 700m fra S-station, 
og med Bus 121 direkte til døren. ®er 
er naturligvis parkeringsplads direkje 
foran forretningen. 

I^i vil naturligvis stadig Betjene vores 
mange postordre-kjinder på samme Bøje 
service-nivue som Bidtil, men nu Bar du 
muligBeden for selv at Bente dine varer 
i vores nye forretning. 

‘V'i Bar nu drevet postordresalg i mere 
end 1,5 år, og Bar i den tid erfaret at 
det er et stort BeBov Blandt 5lmigafolk. 
for en Slmiga-Butik. i vores område. 

Det er derfor at vi nu tager springet ! 

KOM OG SE 
VORES MANGE 
ÅBNINGSTILBUD I 
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TRANS-MODEM 2400+. 

(NU MED MNP5 PROTOCOL) 

. : 849,- 

ACEEX 9600. MNP5, V42BIS. 

. : 2.495,- 

SUPRA 14400 V32BIS MED FAX „ 

. : 3.195,- 

TWINCOM 14400 MED FAX. 

: 3.595,- 

ZYXEL 19200 MED FAX. 

: 4.295,- 

US ROBOTICS HST 16800. 

(2 ÅRS GARANTI) 

: 5.495,- 

US ROBOTICS DU AL 16800. 

(2 ÅRS GARANTI) 

: 7.395,- 


»>FLOPTICAL: «< 

KÆMPE-SUCCES’EN FORTSÆTTER ! 

FLOPTICAL diskdrevet ligner til forveksling el alm. internt 
diskdrev, men her hører sammenligningen også op. Drevet 
er ca. 10 gange hurtigere end et alm. drev. Disketterne kan 
indeholde op til 21MB pr. disk (40 & 80MB disk er på vej). 
Kan anvende alm. HD-disketter {1.64MB). Perfekt til f.eks. 
backup af HD m.m. 

Intet andet medie med udskiftelige disks kan tilbyde dig et 
MB-pris på under 10 kr. pr. MB, men det kan FLOPTICAL. 

FLOPTICAL 3.5" Diskdrev kun: 2.695,- 

(passer til A2(XX)/A4(XX) med SCSI-controllcr) 

(passer til A5(X)/A1200 med miHlifikalioner) 

FLOPTICAL 21MB Disk (1 stk.) 198,- 
FLOPTICAL 21 MB Disk (5 stk.) 898,- 

Amiga/Floptical Install-software 198,- 

Ring for nærmere infomation. 


>>AMIGA COMPUTERE 


AMIGA 6Q0 (NU KUN) 1.995,- 
AMIGA 1200 (NYHED) 3.995.- 
AMIGA 4030 (Somb hdi. .. 1 I .995 
AMIGA 4040 (I2omb hd).. I 8.895,- 

A1200/A600 HARDDISKE: 

85 MB (2 års garanti) 2.595,- 

128 MB (2 års garanti) 3.395,- 
171 MB (2 års garanti) 4.195,- 

A1200 ACCELERATORKORT; 
Microbotics M1230XA: 

33Mhz 68030/PMMU 3.495,- 

40Mhz 68EC030 3.295,- 

50Mhz 68030/PMMU 4.198,- 

(MF.D Pl.ADS FOR OP TIL 128MB 32bil RAM) 


f^sf/ 


I? 




■ DISKETTER: 

1 

■ ACCELERATOR-KORT: ■ 

3.5" NONftME DSDD (v/50)...: 
(med foimaterings-garanti) 

3.5" NONftME DSDD (v/100) ..: 
(med formaterings-garanti) 

3.5" NONftME DSDD (v/400) ..: 

(med formaterings-garanti) 
3.5" NONftME DSDD (v/1000) . : 
(med formaterings-garanti) 

3.5" KVALITETS DSDD (v/100) : 

(med livsvarig garanti) 

3.5" NONftME DSHD (v/100)..: 

199,- 

(3.98) 

350,- 

(3,50) 

1.340,- 

(3,36) 

3.200,- 

(3,20) 

470,- 

(4.98) 

589,- 

VXL-30 25MHZ 030 PMMU : 
{A500/A500+/A2000) 

VXL-30 33MHZ 030 PMMQ : 
(A500/A500+/A2000) 

VXL-30 40MHZ EC030 ...: 
(A500/A500+/A2000) 

*** NYHED TIL A1200 

MICIROBOTICS M1230XA 
33,40,50MHZ FRA KUN 

(PLAT« TIL 32BIT RAM-MODDL) 

2.995,- 

3.795,- 

3.395,- 

ieleit 

3.295,- 

1 RAM-UDVIDELSER: 

■ DISKETTEDREV: | 

AMIGA 500: 


DISCODNTDRTVE 3.5" EXT.: 

649,- 

512KB (MED UR/AFBRYDER) . . . : 

295,- 

ALFA (SILENT) 3.5" EXT.: 

695,- 

2MB RAMKORT (GARY/CPD ADP) : 

1.298,- 

ZYDEC KVALITETS 3.5" ..: 

699,- 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 

1.795,- 

AMITEOt SILENT 3.5" EXT: 

695,- 



ROCLITE ANTIVIRUS LUXUS* 

895,- 

AMIGA 500PLUS: 




1MB (MED UR/AFBRYDER) . . . : 

698,- 

A500 INTERNT (CITIZEN) 

698,- 

8MB RAMBOX M. 2MB MONTERET: 

1.795,- 

A2000 INTERNT . 

698,- 

AMIGA 600/1200: 




IMB BUNDKORT TIL A600 ....: 

695,- 



2MB PCMCIA-KORT(A600/1200) : 

1.395,- 

■ MONITORS: 


4MB PCMCIA-KORT(A600/1200) : 

2.195,- 



MBX1200 MED 4MB 32BIT RAM : 

2.995,- 

CCaiMODORE 1084S 14" ... : 

2.295,- 

(til A1200, 14Hhz 68881 FPU) 


COMMODORE 1940 (NYHED): 

2.895,- 



CC81MODORE 1942 (NYHED) : 

3.295,- 

AMIGA 2000: 




2MB RAM-KORT .: 

995,- 

PHILIPS 8833-11 14"... : 

2.395,- 

8MB RAM-KORT MED 2MB. 

1.575,- 

KMC SUPER-VGA MS 14 " . . : 

2.295,- 

VI HAR OGSÅ ALLE FORMER FOR LØSE RAM 

KREDSE, 



SIMH-MODULER, 32Brr-RAM M.M. RING FOR PRIS! 




PRIS GARANTI: 

Hos SuperTrade lægger vi stor vægt 
på at give vores kunder markedets 
billigste priser. 

Skulle du (mod forventning) finde 
et produkt billigere hos en af vores 
konkurrenter, sa vil vi til enhver tid 
matche prisen. 


SE HER !!! 

Vi har Danmarks største samlede ud¬ 
valg i Amiga hardware. 

Denne annonce viser kun et udsnit af 
vores store udvalg. Vil du se resten, 
så gør som mange har gjort før dig: 

BESTIL GRATIS VORES 
STORE VAREKATALOG ! 

(NY UDGAVE, NETOP UDKOMMET) 



Danmarks * Største udvalg * Billigste priser * Bedste service 






























SuperTrade - Københavnsvej 2 - 4600 Køge - TIf: 5663 0198 


>>>PRINTERE: <<< 



CBM. MPS 1230 MATRIX 
CBM. MPS 1270 JETINK 
CBM. MPS 1550C FARVE 
CITIZEN 224D 24-NÅLS 
CITIZEN 224D 24 FARVE 



STAR LC-IOO FARVE : 1.595,- 
OQ^’ LC-200 FARVE: 1.795,- 

0^0^ STAR LC24-100 24 NÅL: 2.495,- 
2 395 LC24-200 24 NÅL: 2.695,- 

2.995,- ** SUPER-TILBUD ** 

_ STAR SJ48 INKJET..: 1.895,- 

** DANMARKS BILLIGSTE ** 

STAR LS04 PostScript ..: 10.295, 

(Laserprinter inkl. 2tnb ram) 


BEMÆRK: 

DER ER 2 ÅRS FULD 
GARANTI PÅ ALLE 
STAR-PRINTERE !!! 



SMARTSOOND STEREOSAMPLER. 
AMITECH SOUND-SAMPLER ... 

MEGAMIX SAMPLER. 

CLARITY 16BIT SAMPLER . . . 

MIDI-INTERFACE . 

ZY-FI STEREOSYSTEM. 


598,- 

1.195,- 

498,- 

455,- 


1 AMIGA VIDEO 

• ■ 

ALFASCAN-A HÅNDSCANNER . . : 

(16 GRÅTONER, MED SOFTWARE) 

1.095,- 

ALFASCAN+ HÅNDSCANNER . . . : 
{256 GRÅTCtNER, MED SOPTWARE) 

1.695,- 

VIDI-AMIGA 12 .: 

{RCMPLBT FARVEDIOITIZER, MED AGA) 

1.495,- 

GENITIZER TEO^EBRAET . . . . : 
{OPLØramJG 100 ODPI) 

2.395,- 

V-LAB DIGITIZER T. A2000 ! 

2.895,- 

PHILIPS TV-TUNER.: 

995,- 

RtXGEN RG300 GENLOCK . ...: 

1.595,- 

ROCGEN RG310PLUS GENLOCK.: 

1.995,- 

DCTV 24BIT VIDEOBOX.: 

2.995,- 

GVP IMPACT VISION 24BIT .: 

13.750,- 


JOYSTICKS: 


QUICKGUN TURBO MICRO .... 

48, - 

QUICKJOY JUNIOR-STICK ... 

79,- 

QUICKJOY SUPERCHARGER . . . 

159,- 

QUICKJOY FODPEDAL . 

298, - 

WICO REDBALL. 

295, - 

CCMPETITION PRO 5000 .... 

198, - 

CCadPETITION PRO STAR .... 

268, - 

SUPERBOARD M/BL.A. STOPUR 

228,- 

THE ARCADE JOYSTICK . 

248,- 

THE ARCADE TURBO . 

319, - 

THE ARCADE TURBO SUPER . . 

349,- 


498, - 

PHAZER LYSPISTOL . 

399, - 

(MED 2 SPIL) 




DIVERSE: 


f/) 

O 

O 

< 

A 

A 

A 

V 

V 

V 
■ ■ 

III 

AMIGA 500: 

LowPrice 42MB . 


: 2.995,- 

LowPrice 120MB . 


: 3.595,- 

AlfaPower 42MB (m.pi. smb ram).. 

; 3.195,- 

AlfaPower 85MB (m.pi. smb ram).. 

: 3.595,- 

RocHard 89MB (m.pi. smb ram) ... 

: 3.695,- 

(kombineret SCSI/AT-contri. - markedets bedste) 

RocHard 105MB (m.pi. smb ram) ... 

: 3.995,- 

(kombineret SCSl/AT-contri. - markedets bedsle) 

GVPA530 120MB . 

6.195,- 

(med 68()3()-accelrator og 4MB 32bil RAM) 

AMIGA 2000: 

LowPrice 213MB. 


4.295,- 

GVP 80MB (m.pi. smb RAM) . 

: 2.950,- 

GVP 120MB (m.pi. 8MB RAM) . 

: 3.395,- 

Ring for anden opsætning til A2(XK)/A300{)/A4(K) 

). 

Vi har også kombineret accelratokort+HD-contrl. 


LØSE HARDDISKE: 



Connor 42MB 3000 AT 

1.495,- f 


Connor 170MB 30174 AT 

1,995.- J 


Connor 85MB SCSI . 

2.095,-S 

I- f W''‘ 

Connor 170MB SCSI . 

2.995,- [ 

Maxtor 213MB SCSI . 

3.495,- 1 


Quantum 240MB SCSI ... 

4.295,-1 


Seagate 1GB SCSI . 

9.995.-1 


Delte er kun et meget lille udbud af vores harddiske. 
Ring for yderligere information. 

Vi har løse harddiske fra 2()MB til 2.9GB. 





WI>‘ ■ 


AUTO. KICKSTARTCMSKIFTER. 

299,- 

KICKSTART V2.04 RCMl. 

295, - 

JOYMASTER MUS/JOY-CMSKIF. 

229,- 

MUSEMÅTTE, AMITECH. 

29,- 

STR12MFORSYNNING TIL A500 

598,- 

ACTION REPLAY MK-III .... 

895,- 


AMIGA MUS: 


BRUGT MEN GODT: 


Det behøver ikke være dyrt at udvide sin software-samling !!! 

SUPERTRADE har danmarks størsfe og billigste: 


PD/SW SOFTWARE-UDBUD !! 


Vi kan del hele i PD/SW-Soflware. Vi har konstant mere end 2500 
titler af det absolut bedste PD/SW-sofiware på lager. Der kommer ca. 
200 nye liiler hver uge. og så lader vi dc ældste udgå. Vi importere 
konstant de senesle nyheder hjem fra hele verden via modems. 

Således er vi altid først med nyhederne !!! 

Vi tilbyder både hele pakke-løsninger, og muligheden for at du selv kan 
sammensætte dine PD/SW-disketter, 

Bestil gratis vores store PD/SW-software katalog, og se hvilken enorm 
mængde software du kan få "næsten" gratis !!! 

(du betaler kun et mindre gebyr for kopieringen af disketterne). 


LOGIC3 SPEEIMOUSE . 

AMITECH KVALITETSMQS. . . 

ZYDEC DESIGN-MOUSE _ 

ALFA OPM-MT OPTISK MUS 


AMIGA 500 .: 1.795,* 

HARDDISK M. 105MB T. A500: 2.995,- 
GVP 22MHZ G-FORCE M. 1MB : 3.395,- 
(der ydes 3 mrds. garanti på brugtvareme) 


EKSEMPLER PA PAKKE-TILBUD: 



fCi in 



*** Københavnsvej 2 , 4600 køge *** 

Tlf: 5663 0198 - Fax: 5663 0199 

POSTORDRESALG TIL HELE LANDET !!! 


Alle priser er ind. 25% moms. Der tages forbehold for trylfejl. prisændringer og udsolgte varer. 
(Priserne er gældende til og med d.3 J/8-93.) 


Spil-pakker med niere 
end 50 udvalgte spil !! 
Pakker med over 50 af de 
absolut bedste Pd/Sw spil. 
Noget for enhver smag. 
Nu 3 forskellige pakker. 
KUN: 199,- kr. pr. pakke 


Brugerpakker med mere 
end 40 programmer !! 
Indeholder det nyeste util. 
bl.a. virus-killers, kopiprg, 
data-baser, tekst-beh. samt 
mange andre udvalgte prg. 

KUN: 99,- kr. pr. pakke. 


Vi har også pakker med bl.a. : 

Musik-moduler. Clip-Art. CG-fonte. Porno-billeder. 


BESTIL GRATIS VORES STORE PD/SW-SOFTWARE KATALOG !!! 
Enkelt stks. prisen pr. disk erkr. 19,- (dog IS,- ved Wstk). 


Har du modem kan du hente PD/SW-Soft gratis på vores support-baser: 


Sjælland: 
Køge Amiga BBS 
5626 6682 
hsl dual standard 


Fyn: 

Master 6f Amiga 
6412 6653 
hst dual standard 


Jylland: 

Micro Amiga BBS 
8643 7939 
hst dual standard 


Danmarks * Største udvalg * Billigste priser * Bedste service 


































































































Så er vi nået til slutningen af 
dette animationskursus. 
Denne artikel er populært 
sagt hvad man kunne kalde 
seriens "gulerod". 

Af Christian G. Larsen 

& Kristjan V. Olesen 

Som læser skulle du gerne, med tre fortløbne 
artikler bag dig (4 numre), have fået grundigt 
indblik i både simpel og avanceret anima¬ 
tionsarbejde. Nu mangler vi blot, at give dig 
et eksempel på, hvor og hvordan animation- 
erne kan bruges. Og dette både på godt og 
ondt... 

I det følgende går vi i dybden med anima¬ 
tioner fremstillet hhv. til brug for video¬ 
overførsel og animationer som skal afvikles 
direkte på Amiga’en. 

Til slut får du et kort indblik i videoeditering 
foretaget med dyrt og professionelt gear. 

Animation med mål i sigte... 

I første omgang giver vi dig et eksempel på 
en animation som er fremstillet til et bestemt 
formål, og beregnet til afvikling på comput¬ 


eren. 

Jeg fik til opgave at lave en lang animation, 
der skulle anvendes som start/introduktion til 
min gruppes nye Demo. 

OK, tænkte jeg, det er da egentlig en ret god 
ide! Især fordi det ikke er særlig traditionelt 
blandt demogrupper at anvende lange 
bitmap-animationer. 

Men dernæst slog den tanke mig, at de 
billeder der skulle tegnes (ja, de skulle jo teg¬ 
nes!) ville beløbe sig til et meget stort antal, 
blot for at nå op på en nogenlunde acceptabel 
varighed af animationen. Samtidig skulle de 
kunne rummes på én diskette (som jo også 
skulle indeholde resten af demo’en). Som det 
første satte jeg mig derfor en begrænsning 
for afspilningshastigheden (med henblik på 
færre frames). Jeg besluttede mig for en 
framerate på 10 FPS, hvilket ca. er øjets evne 
til at registrere forskelle i billededata. 

Dernæst overvejede jeg en lang række hand¬ 
lingsforløb. På et tidspunkt så jeg en tegne¬ 
film med Quark, hvor en fugl brutalt blev 
ramt af Quark der kom flyvende gennem 
luften. Genialt tænkte jeg, det må da kunne 
bruges. 

Jeg brugte et par timer på at skitsere forskel¬ 
lige udkast til-en tilpas tåbelig fuglekarakter. 
Det endte op med den lettere hjernedøde 
måge, som du ser på filmstrippen. Til hand¬ 
lingsforløbet havde jeg flere ideer. Det endte 
med ideen om, at fuglen skulle flyve normalt 
ind midt på skærmen, hvor den pludselig 
blev ramt bagfra af vort logo. Dette skulle 
gentage sig flere gange fra forskellige ret¬ 
ninger. 

Jeg regnede ud, at der med 10 FPS, skulle 
fremstilles omkring 200 billeder for en ani¬ 


mation på blot 20 sek. Det var simpelthen 
bare for meget! Derfor besluttede jeg at 
fremstille en loopende sekvens til starten, 
hvor fuglen flyver ubekymret afsted på nor¬ 
mal vis. Denne sekvens skulle indeholde et 
normalt vingeslag (det endte op med 9 
frames til denne del). Sekvensen blev gen¬ 
taget et vist antal gange uden at det blev 
kedeligt at se på, og dette begrænsede det 
antal billeder jeg skulle tegne til omkring 119 
billeder. Samtidig blev varigheden på de godt 
20-25 sek. bibeholdt. 

Nu dukkede det næste problem op. Jeg måtte 
gå på kompromis med opløsning og antal 
farver, af hensyn til den fysiske størrelse på 
animationen. Alt andet end LoRes var 
udelukket af hensyn til både framerate og 
størrelse. Jeg besluttede mig for LoRes 8 
farver (3 BPL), idet et enkelt billede i denne 
modus fylder omkring 32 kB i RAW-format 
og 10-20 kB i IFF-formatet, alt efter kom¬ 
pleksitet i billedet. Endvidere åbnede 3 BPL 
mulighed for Dual Playfield, der kan anven¬ 
des til en scrollende baggrund (skyer). Mit 
mål var at kreere en animation på omkring 
700-800 kB i IFF-formatet (eller ca. 3.5 MB 
RAW), idet jeg viste at mine kodere kunne 
fremstille en bedre pakker. Det endte også op 
med en pakker (prediction), der skar den 
samlede str. ned fra 3.5 MB til godt 400 kB! 
Depackeren var endvidere i stand til at 
udpakke hvert enkelt billede Realtime, 
hvilket svarer til 50 FPS (mere end rigeligt!). 

Da jeg havde sat mig mine mål, kunne jeg gå 
i gang med det opslidende arbejde. Det viste 
sig dog hurtigt, at det ikke var så slemt end- 
dog. Jeg kunne fremstille, hver frame udfra 
den forrige (genbrug), blot ved at påføre 
ganske små ændringer. Endvidere var 
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Animation 


Principskitse 


Billedinformation 

Bånd^kant Kontrcd-spor 



^ Båndretning 


Fig. 2 Principskitse af et videobånds opbygning. 


Dpaints Lighttable funktion mig tii uvur- 
deriig hjæip her, idet jeg på baggrund af det 
nedbiændede "forrige" biiiede bag ved det 
aktuelie arbejdsbiiiede, kunne arbejde hurtigt 
og dynamisk. Aiiigevei tog det mig godt og 
vei et par måneder før jeg havde det færdige 
resuitat, men heie vejen gennem processen 
pacede jeg mig seiv videre med tanken om et 
siutresuitat jeg kunne være tiifreds med. 

Fiimstrippen herunder, viser kun små udsnit 
af animationen, idet jeg ikke ønsker at afsiøre 
aiie højdepunkterne. Giæd dig tii at se den 
færdige Demo som udgives i iøbet af 
efteråret! 

Videoproduktion 

Ovenstående var et eksempei på en produk¬ 
tion direkte tii brug for afvikiing på comput¬ 
eren. Ofte kan man have brug for at skulie 
overføre computergrafik eiier animationer tii 
video, i forbindeise med tekstning eiier han- 
diingsinvoiverende effekter. Her kan 
Amiga’en med sine mange grafik-modus, 
være tii stor hjælp, både hvad angår selve 
computerproduktionen, men også i selve 
overførselsfasen. 

Før vi beskriver et egentligt eksempel, er det 
hensigstmæssigt med en gennemgang af de 
mest basale og generelle forhold omkring 
videodelen. 

Standarder 

Hvis du på et tidspunkt har været en tur i 
USA, og købte eller optog en video derovre, 
blev du sikkert skuffet ved hjemkomsten til 
DK, da du fandt ud af at båndet ganske 
enkelt ikke kunne anvendes. Dette skyldes, at 


amerikanerne benytter NTSC-formatet 
(National Television Standards Commitee), 
som er en 60Hz standard. Dette betyder at 
der på 1 sekund af et videobånd befinder sig 
30 billeders information. I Europa råder 
udelukkende PAL-standarden som kører 
50Hz, dvs. 25 (reelt set 24) billeder i sekun¬ 
det. Disse standarder giver naturligvis 
grobund for en del problemer og konverter¬ 


ingsvanskeligheder. Konverteringen mellem 
de to formater er rimelig kompleks, og er 
derfor en kostbar affære. Eksempelvis ville 
det koste flere tusinde kroner for blot en 
enkelt konvertering af et videobånd fra 
NTSC til PAL. Derfor udgives de største 
videoproduktioner altid i både en amerikansk 
og en europæisk udgave. Til trods for de to 
"format-lejre", laves biograffilm under en 
fælles standard med 24 billeder i sekundet, 
hvilket sparer konverteringen ved 
eksport/import af film. 

Vi kan altså i første omgang slå fast, at det 
for os danskere drejer sig om (maksimalt) at 
skulle fremstille 24 billeder til ét sekund af 
en videoproduktion, i henhold til PAL- 
standarden. Men her kan man indføre visse 
besparende faktorer. 

I gamle dages tegnefilmsproduktion i 
staterne, bed man i det sure æble og frem¬ 
stillede ét billede for hver enkelt frame (i 
fagsproget også kaldet "Animating On 
Ones"), altså ialt 30 billeder (NTSC) til blot 
ét sekund af et videobånd. Der gik dog ikke 
lang tid før pioneerne fandt ud af at man 
kunne nøjes med at producere et billede for 
hver anden frame film ("Animating On 
Twos") uden at tilskueren ville opdage 
forskellen. I modsætning til hvad du måske 
tror, ser en sådan animation faktisk helt gli¬ 
dende ud. Som tidligere nævnt i dette kursus, 
bunder dette i at vore øjne, når det drejer sig 
om at se bevægelse, er ret sløve. Faktisk kan 
vi kun registrere ca. 10 forskellige billeder i 
sekundet. Ved enhver højere Rate flyder alle 
frames glidende sammen. Selv de bedste teg¬ 
nefilm fra Disney og Warner Brothers er 
lavet udfra teknikken om ét billede for hver 
anden frame, og hermed har man således 
kunnet spare tid og penge uden tab af 


BROADCASTCI 



Fig. 1 Her ser du "ioviige" Coiorbars til brug for videoproduktion. Blot skal du 
huske at det er tilladt at lave variationer over værdierne, sålænge max-værdien 
på 12 ikke overskrides. 
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Animation 


kvalitet. Japanske animationer laves enddog 
ved endnu lavere hastigheder, - helt ned til 4 
FPS. Men her vil animationen altså også 
fremstå i en ikke helt ideel hakkende kvalitet. 

Det vi kan få ud af det er, at vi i vore produk¬ 
tioner kan vælge afspilningshastigheder fra 
10 FPS og opefter. Hvis valget falder på 12 
FPS, opnår vi at skulle fremstille et billede til 
kun hver anden frame. 

Farvevalg til videobrug 

Måske har du hørt om begrebet "lovlige 
farver" i forbindelse med video. Kort sagt går 
det ud på at vælge farver til dine produk¬ 
tioner, som ikke er for varme eller for lyse, 
da der ellers kan optræde overmætning og 
"farveblødning" på videobåndet. På fjern¬ 
synet, med ren Broadcast-kvalitet, findes 
visse båndbredde specifikationer som ikke 
må overtrædes. Dette for at undgå, at der 
bliver transmitteret signaler, som medfører 


sande farver og specielt med hensyn til 
afspilningshastigheden. 

Hvis du blot har tænkt dig den simple 
overførsel til video med et Genlock, må du 
veje opløsning/farver i forhold til afspilning¬ 
shastighed og længde. Det er jo ikke sikkert 
at du kan opnå en framerate på 24 FPS, hvis 
animationen er fremstillet i HAM-overscan! 
Disse overvejelser kommer til udtryk i det 
følgende, hvor en videoproduktion gen¬ 
nemgåes fra A-Z. Bemærk: Tilfredsstillende 
framerate i HiRes, opnåes kun på accel¬ 
ererede maskiner. 

En videoproduktion bliver til 

Et hold sygeplejerskestuderende havde 
lavet en videopræsentation om emnet 
hudcancer, og jeg fik til opgave at peppe 
den kraftigt op med scrolltekster og 
grafik. 

Udfra pigernes koncept iavede jeg først 
en disposition 


Animationen skulle gøres så glidende som 
muligt, hvorfor jeg udarbejdede den i fuld 
framerate (30 Billeder/sek.) og satte "vente 
passager" ind, så man kunne nå at læse tek¬ 
sten. Min indledningsscrolltekst kom derved 
op på 2400 billeder i HiRes 4 farver og 
varede dermed godt 2 minutter. 

Grafisk illustration 1 & 2 

Pigerne havde selv adgang til en Amiga, og 
var derfor i stand til selv at tegne de rele¬ 
vante illustrationer. Der blev tegnet en ske¬ 
matisk oversigt over hudens lag, og en over 
de forskellige typer solstråler. Disse illustra¬ 
tioner blev placeret på en .sort baggrund (ikke 
den gennemsigtige farve nul) og var dermed 
også klar til "genlocking". 

Operation skærmtrold 

Henimod slutningen af præsentationen havde 
pigerne en idé til en figur, der skulle symbol¬ 
isere solens skadelige virkning på huden. Der 
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Det er smart 
fc..: at.bMve 
Solbrændt 


2 ^ A 

^ Oo 

8 o brændt 
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jl i u åtiiøt 
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fir 
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Men dumt 
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interferens. De fleste stationer har imidlertig 
aktivt udstyr som automatisk fjerner for 
meget Chroma eller lysintensitet. Alligevel 
bør du som producent være opmærksom på 
problemet, især fordi du sandsynligvis er 
interesseret i bedst mulige hjemmeproduk- 
tioner. Desværre sætter det jo også en grænse 
for, hvilke farver du kan tillade dig at frem¬ 
stille dine animationer i. Man bør dog ikke 
lade sig slå ud af denne bagatel. Sørg i hvert- 
fald for blot at undgå ren varm blå (R-0, G-0, 
B-15) og anvend i stedet en afdæmpet blå (R- 
0, G-1, B-11), som alligevel fremtræder som 
ren blå på Composite Video (se fig. I)! Det 
samme gælder for ren rød, som i stedet 
vælges til f.eks. R-8, G-0, B-0 for at undgå 
farveblødning. 

Desuden kan du anvende AdPro til efterbe¬ 
handling af billeder eller animationer med for 
meget Chroma eller intensitet (gøres med 
" Broadcast_Li mit" -operatoren). 

Apropos farver, så husk også på at HAM- 
modusen er kostbar både med hensyn til 


Indledende scrolltekst 
Grafisk illustration 1 
Grafisk illustration 2 
Animation om skærmtrold 
Afsluttende scrolltekst 

Indledende scrolltekst 

Skrifttyperne der vælges skal selvfølgelig 
være store og ikke mindst kraftige, da små 
slanke fonts vil flyde sammen med baggrun¬ 
den (videosignalet). Farven på scrollteksten 
var afdæmpet blå, i overensstemmelse med 
de gældende regler. Da animationen (scroll¬ 
teksten) på et tidspunktskulle mixes med et 
videosignal, skal man være påpasselig med, 
at baggrunden bliver holdt i en farve, nemlig 
"farve nul" (første farve i paletten). Denne 
(farve nul) bliver gennemsigtig når man 
sender sin animation til genlock. 

Efter valg af skrifttype og farve, kunne det 
sjove DPaint-arbejde påbegyndes. Jeg valgte 
at lade hver tekstafsnit gøre sin præsentation 
forskelligt, med brug af move, move-rotate, 
morph, morph-move, fade o.a.. 


blev designet en lille barskt udseende sol 
med arme ben og ansigt. Den lille fyr fik en 
le i hånden og farvene blev tilpasset efter 
hans formodede temparament. 

Videoholdet blev sat ind i sagen og vi 
anbragte en af pigerne i sandet (klonk) på 
bellevue strand. Der blev taget to sekvenser 
af pigen: en med solcreme, og en uden. Gen¬ 
nem min genlock fik jeg strandløvinden ind 
på skærmen, og kunne i DPaint tilrettelægge 
troldens bevægelser efter pigens. Den lille 
fyr blev animeret således , at han hoppede på 
pigens mave før anvendelse af solcreme, for 
derefter at blive kastet ind i skærmens plan 
ved anvendelse af solcreme. 

Afsluttende scrolltekst 

som afslutning på DPaint-arbejdet skulle 
udarbejdes en afslutningsscrolltekst, der 
viste, hvem af pigerne, der gjorde hvad. Her¬ 
til brugte jeg en "hjemmedesignet" fadefunk¬ 
tion, som blev konstrueret udfra at lade 
bogstaverne "cycle" fra deres farve, glidende 
over imod farve nul og tilbage igen. 
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Animation 


Genlocking 

Af de mange løsninger, der findes til 
overførsel fra computer til video, valgte jeg 
den billigeste. For 500 kr. købte Jeg 
markedets billigeste genlock, og med to 
videomaskiner kunne jeg køre løs. 

Det indspillede rå videosignal blev via gen- 
locken ført ind i computeren og i DPaint 
kunne jeg tilpasse animationen med signalet. 
Når den rigtige placering var fundet, kunne 
jeg afspille min animation samtidigt med at 
filmen kørte i baggrunden. Det mixede 
videosignal blev ledt ud til video nr. 2 til det 
endelige resultat. 

Den gyldne afslutningsfase 

Efter, at alle sekvenserne var lagt ind på mas¬ 
terbåndet (et videobånd af bedre kvalitet), 
kunne jeg læne mig tilbage, nyde en kold øl, 
og ellers betragte pigerne, der fumlede med 
den endelige klipning. 


Professionelt Gear 

Det er åbenlyst, at man ikke altid kan se sig 
tilfreds med at skulle begrænse opløsning og 
antallet af farver, for at opnå Realtime 
overførsel til video. 

I professionelle henseender må man fokusere 
på princippet i at optage et enkelt billede til 
videobåndoptageren afgangen. Dette kræver 
dyrt og præcist udstyr i begge ender, men 
tilgodeser samtidigt, at der kan anvendes ren 
24/32 bits information i de billeder man 
fremstiller (hvilket skyldes at man ikke 
længere skal bekymre sig om tilstrækkelig 
hurtig realtime-afspilning fra computeren). 
Det er et meget omfattende og stort område 
at bevæge sig ind på. hvilket også er årsagen 
til at vi i det følgende blot nævner hvilke 
alternative (dyre) muligheder der findes for 
dig som ønsker at komme lidt længere med 
video-editering. 

Samtidig vil vi gerne åbne muligheden for på 
et senere tidspunkt at bringe en mere dyb¬ 
degående artikel i FD om video-editering, 
hvis der er interesse for dette blandt læserne. 


Genlock, VTR, SFC og TBC... 

For at kunne foretage Single Frame 
overførsel til video, må man have en VTR 
(Video Tape Recorder) som kan enkeltbillede 
styres analogt eller digitalt. En del nyere dig¬ 
itale videomaskiner er forsynet med et 
RS232 seriel stik, eller en parallelport på 
bagsiden, som direkte kan tilsluttes en 
såkaldt SFC (single Frame Controller). 
Denne er som navnet antyder, det stykke 
Hardware der videresender (eller i nogle 
tilfælde: modtager) enkelt-billedinformation 
fra computer eller video. Sagt med andre ord: 
Lad os antage at du har genereret en færdig 
animation, som du ønsker at enkeltbillede¬ 
overføre til VTR. Du genererer en liste med 
navnene på billederne og fodrer via software 
din SFC med denne liste. SFC’en styrer nu 
helt og aldeles videomaskinen, og kan 
således med stor præcision bevæge båndet til 
den position du har angivet i softwaren. Der 
kan optages, spoles, afspilles, springes n 


frames frem osv.. Desuden kan man editere i 
eksisterende materiale på videoen, og således 
helt kontrollere situationen, hvis f.eks. blot 
en enkelt frame skal udskiftes eller indsættes 
et givet sted på båndet! I sandhed et kraft¬ 
fuldt instrument! Forestil dig, at du kan fylde 
din Harddisk med en 24-Bit animation på 
mange hundrede frames, og så stille og roligt 
få dem overført til video i hamrende god 
kvalitet! Resultatet er overvældende: En 24- 
Bit videoproduktion i helt flydende 
hastighed. 

Mht. Genlock findes der efterhånden en hel 
del forskellige typer, hvoraf nogle er bedre 
end andre. Commodores egen, hører absolut 
til blandt de billigste, og giver acceptable 
men næppe helt tilfredsstillende resultater. 
De dyrere Genlocks har Keycontrol for alle 
farver i en given palette. Dvs. at du selv kan 
bestemme i hvilke farver videosignalet skal 
være synligt. Men så snakker vi også om 
dyre Genlocks! 

Hvis du ønsker at blande en kameraoptagelse 
med et computergenereret signal, må du sikre 


dig at videoendu afspiller fra og den du 
optager på er helt i syne med hinanden og 
helt fri for Time-Base Errors (en Time-Base 
Error, er en fejl der opstår hvis et signal ikke 
formår at tegne en enkelt Scan-linie færdig i 
den helt rigtige hastighed på din monitor. 
Billedet kan fremstå med hakkede kanter i 
toppen, eller ligefrem begynde at løbe). Eor 
at undgå Syne-problemer, må man udstyre 
hver enkelt VTR med en såkaldt Time Base 
Corrector, TBC. Denne sørger for at alle 
Composite-signaler der kommer i forbindelse 
med hinanden er helt i Syne. 

Desværre er både SFC’ere og TBC’ere ret 
dyre i anskaffelsen (titusindekroners 
klassen), og er iøvrigt svære at få fingrene i 
lille Danmark. Men heldigvis er bl.a. 
TBC’ere ved at blive en mere almindelig 
integreret del af mange 24-Bit grafikkort (se 
b.la. "FrameMacbine" hos Scanteam), hvilket 
bringer prisen på et samlet system væ.sentligt 
ned. 


Det var naturligvis kun en overfladisk gen¬ 
nemgang af det dyre grej, men vi håber da, at 
nogle af Jer Freakzzz derude alligevel har 
fået blod på tanden mht. videoeditering. 

Samtidig kan vi så endelig afslutte dette ani- 
mationskursus, som har løbet over fem 
numre af Fokus Data. Vi håber du har fået et 
udbytte af serien, hvadenten du er nybegyn¬ 
der, semi-prof eller prof, og vi lover dig at vi 
vender tilbage, såsnart der er mere og nyt at 
fortælle om animation og grafik. □ 

FINI 

* ARS ARTIA GRATIS * 
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Fra venstre ses det mixede 
video og computersignai. Der 
er gjort brug af bete Deiuxe’s 
animationsfunktioner, Uge fra 
Metamorph og tii aim. Move- 
kommandoer. 

De sidste 3 biiieder viser, hvad 
der sker med iækre pigemaver, 
som ikke er smurt ind i soi- 
creme. 
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Zap-kassen 


Stedet med de 
rappe svar 


m 





'A\ D 


Velkommen til Zap-kassen! Endnu en måned er 
gået, og hvorfor har DU ikke skrevet ind? Nej, ikke 
dig, ham der sidder og rødmer dernede bagi! Ja, 
DIG! Rolig nu gutter, I behøver ikke siå ham, han 
skal nok skrive ind næste gang! Ikke også? Godt! 
Så er det på tide at se på månedens udvaig, som 
spænder vidt både aidersmæssigt og geografisk, 
og samtidig giæde os over, at vi i denne måned 
har en ekstra side at brede os på! Og så 
husker DU at skrive ind på den 
\ sædvaniige adresse: 


Dansk Medie Hus I/S 
Fokus Data 
Hillerødgade 81 
2200 København N 

...Og mærk kuverten "Zap-kassen" 


O Hej Zap 

« ; Jeg er lige kommet med på vognen, og har absolut ikke tænkt 

mig at stige af lige med det første. Det er et overfedt blad. og 
Jeg vil følge det med stor interesse. Jeg har jo som bekendt ikke fulgt 
bladet fra starten (snøft, snøft!), og jeg vil i den forbindelse spørge 
om det er muligt at anskaffe de første numre af Fokus Data. Det vil 
glæde mig hvis det er muligt, på forhånd TAK! Jeg har også nogle 
spørgsmål til Zap-kassen. 

1. Jeg har for det første anskaffet et program til udvikling af C og 
Assemblerkode. Navnet er Lattice C-H-, og jeg vil i den forbindelse 
spørge, om nogle af de assemblere der blev omtalt i Fokus Data #7 er 
lettere at arbejde med end Lattice C assembleme, og hvad er prisen 
for den dyreste af dem? 

2. Jeg har spurgt forhandleren om der udkommer en dansk brugerve¬ 
jledning til Lattice C-r+, og fik at vide at det vidste han ikke noget 
om. Og da der ikke er andre der har det rigtige svar, vil jeg gerne 
spørge om du kan sige mig om der er kommet en sådan, og hvad 
prisen bliver/er. 

Michael Sørensen, Lemvig 

• Hej Michael, det er altid rart at høre uforbeholden kritik fra en 
> ny læser! Netop fordi du er en ny læser kan jeg ikke tillade 
mig at overfuse dig (øv), fordi du ikke har læst, hvor mange 
gange jeg har fortalt folk at man KAN bestille gamle numre. Nummer 
2 er fuldstændig udsolgt så det kan du dog godt slå ud af hovedet, og 
hvis du skal have fat i nummer 7 skal du være meget hurtig, eftersom 
der kun er få eksemplarer tilbage! Men nu til dine spørgsmål: 

1. Lattice C er et struktureret programmeringssprog, der udelukkende 
er beregnet på udvikling af programmer i højniveau-sproget C. Pro¬ 
grammer udviklet i C skal desuden 'oversættes’ via C-compileren før 
man kan afvikle dem. C er derfor væsentligt forskelligt fra lavniveau¬ 
sprog som assembler, men til gengæld meget brugervenligt. 
Spørgsmålet om, hvorvidt de omtalte assemblere i Fokus Data nr. 7 
(A68K, AsmOne og DevPac) er lettere at arbejde med end Lattice C, 
kan jeg derfor kun betvivle, da de ikke er umiddelbart sammen¬ 
lignelige. Den dyreste, og mest avancerede, af de omtalte assemblere 
er DevPac fra firmaet HiSoft. 

2. Der ikke udgivet en dansk brugervejledning til Lattice C (nu 
SAS/C), men der findes flere forskellige bøger om C-programmering 
generelt, som du formentlig vil kunne finde på biblioteket eller i 
enhver velassorteret boghandel. 

Zap 


Hej ZAAAAP-kasse! 

I Jeg har et stort problem. Jeg købte en A1200 for et par 
måneder siden, og nu mangler jeg RAM - meget RAM! 
Og da der var et program på en BBS der hed Gigamem 3.0 
(GIGOKT30.DMS), hvad var der så at betænke sig over? Da 
det hele var kørt ind på harddisken og bootet. fik jeg beskeden 
"Needs a working MMU". Hvad gør jeg nu? Jeg kunne købe et 
accelerator-kort, men det har jeg ikke ’tid’ til, er der ikke andre 
muligheder (en anden processor måske)? Jeg tror der er mange 
der ville blive glade hvis I kunne komme med en BILLIG 
løsning. På forhånd tak. 

Chris Christensen, Esbjerg V 

Hej Chriiis! 

Ja. det er med RAM, som med penge: Man får aldrig 
' helt nok! Desværre må jeg nok skuffe dig med, at der 
ingen muligheder er for, at springe over hvor gærdet er lavest. 
MMU betyder Memory Management Unit, og ser det som en 
af sine fornemmeste opgaver, at give dig mulighed for, at 
anvende en del af harddisken som RAM-lager. Programmer 
som eksempelvis Gigamem er beregnet til, at afsætte et 
område på din harddisk, kaldet Virtual Mern, som programmer 
kan anvende ved afvikling, og samtidig styre adresseringen af 
denne RAM. Det skal dog bemærkes, at den virtuelle RAM vil 
være væsentligt langsommere end den traditionelle RAM. 

Hvis vi så tager fat i anden del af dit spørgsmål, vedrørende 
acceleratorkort og CPU. Amiga 1200 er installeret med en 
Motorola 68EC020, hvor EC betyder at den ikke har ind¬ 
bygget MMU. Som følge af, at A1200-motherboardet er mon¬ 
teret v.hj.a. den såkaldte surface-mount teknik, er det desværre 
ikke muligt, at udskifte CPU’en. hvorfor den eneste måde man 
kan få accelereret sin Al200 på (og få adgang til MMU), er 
ved at anskaffe sig et egentligt acceleratorkort. Ved anskaffelse 
af et sådan acceleratorkort med MMU, skal man derfor sikre 
sig. at det er en almindelig 68030 eller 68040 processor der 
sidder på kortet, og ikke EC-versionen af samme. Ja, livet er 
dyrt, hårdt og ubarmhjertigt! 

Zap 
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Zap-kassen 


* Hej Zap! 

^ Jeg synes det er et godt blad I leverer (jeg er da også abonnent). 

Det er en god ting at I har et indeks over annoncørerne i bladet, da 
man hurtigt kan finde ud af hvem der er billigst osv., når man står og har 
brug for et eller andet. Jeg synes ydermere, at det er en god ting at I 
prøver at holde bladet så billigt som muligt, for det er trods alt ikke så 
vigtigt med farvesider (jeg synes det er indholdet der tæller, ikke antallet 
af farvesider eller disks). Derudover har jeg også et par spørgsmål. 

1. Jeg flytter snart hjemmefra, skal jeg så henvende mig til bladet for at 
give jer den nye adresse, når den store dag oprinder? 

2. Jeg har en A500 v 1.2 (hvad er det?, Zap), som jeg lige har opgraderet 
med en kickstart-omskifter og en kickstart 2.04. For at få 2.04 ROM'en til 
at virke, har jeg måttet foretage en mindre operation på 2.04’eren, hvilket 
var en lille lodning der forbandt ben 31 med ben 1. Mit spørgsmål er så 
bare, om det er fordi jeg ikke har Enchanced Chipset i min maskine? 

3. Jeg har sammen med KS 2.04 købt Workbench 2.1, og det går fint 
(bortset fra at den eneste manual jeg har er "Amiga til andet end spil"), 
men jeg har et problem. Hver gang jeg vil skrive noget ud med et pro¬ 
gram, eller ved at skrive "Copy <fil> to PRT:", så kommer min Amiga 
med fejlmeddelelsen "objektet benyttes allerede". Hvis jeg derimod 
skriver "Copy <fil> to PAR:" går det fint, og det er jo godt nok, bortset 
fra at det kun er ASCII-filer man kan gøre dette trick med. Men her idag. 
da jeg forsøgte at skrive noget ud via PPmore, kom fejlmeddelsen "can’t 
open printer.device". Normalt bruger jeg Kindwords 2.0 til breve, stile, og 
andel der behøver tekstbehandling. Men mit store spørgsmål er da: hvad i 
alverden kan jeg gøre for at få den til at skrive almindelige filer ud (det 
skal dog her indskydes at jeg ikke har de samme problemer under KS 
1 . 2 )? 

4. Jeg har været ude for, under 2.04, at programmer (demoer, der fulgte 
med det engelske magasin Amiga Format) der kræver 1 Mb for at køre, 
og skal køres fra Workbench, ikke ville køre og kom med fejlmeddelelsen 
"not enough memory". Da jeg har en A501 ram-udvidelse, er dette en lidt 
uforståelig meddelelse for mig, eftersom jeg jo HAR I Mb ram. Men igen 
er det et problem der kun eksisterer under 2.04, jeg prøvede nemlig at 
køre demoerne fra kick 1.2, og der virkede de fint. Jeg har godt nok 
prøvet at skrive "-debug" efter kommandoen "LoadWB", men selvom jeg 
valgte "Flushlibs" i den skjulte menu, hjalp det ikke særlig meget - "gud¬ 
dommen" manglede stadig hukommelse. Kan dette "hukommelsestab" 
have noget at gøre med min lille operation på 2.04 ROM’en?? 

5. Jeg har fået kløeme i en 16 Mhz 680(X) CPU, men for at udnytte dens 
højere hastighed, skal der laves noget specielt (et accelerator-kort). Jeg vil 
derfor gerne vide, om 1 på Fokus Data ved noget om hvordan man laver et 
sådant kort, eller om der er andre veje man kan benytte, til at få udbytte af 
den højere clock-frekvens. Det var alt for denne gang, mange (AMIGA)- 
hilsner fra 

Justin Veggerby, Stege 

Jeg siger tak for rosen, og hopper ud i svarene med samlede ben! 

I 1. Ja, det vil i hvert fald spare dig, og os, for en mas.se besværlig 

• t omdirigering af dine blade! 

2. Nej. Årsagen er ganske enkelt et lidt ændret design fra Com- 
modore’s side, fra det gamle version 5 motherboard til det nyere version 

6. På sidstnævnte board er det nemlig ikke nødvendigt at foretage denne 
tilpasning. 

3. Jeg kom lidt i vildrede her, så jeg forsøgte at gøre det samme som du, 
på en maskine der var konfigureret med kickstart 2.04. Jeg skrev derfor 
"Copy <fil> PRT:" og det virkede fint. Jeg kunne forestille mig at prob¬ 
lemet ligger i enten din Workbench 2.1 eller eventuelt i din kickstart¬ 
omskifter, men jeg bliver dig faktisk svar skyldig. 

4. Grunden til dit 'hukommelsestab’ er højest sandsynligt ikke dit indgreb 
på 2.0 ROM’en, og da slet ikke hvis den har fungeret normalt ellers. 
Grunden er snarere at 2.0 ROM’en i sig selv bruger mere ram, på grund 
af de ekstra finesser den indeholder, end en 1.2 eller 1.3 ROM, og ligeså 
med WB 2.0. 

5. Det er fuldstændig rigtigt, at man ikke bare kan udskifte sin eksis¬ 
terende CPU, med en 16 MHz 68000. Det er nødvendigt at konstruere en 
form for accelerator-kort, som den nye CPU kan monteres i. Efter hvad 
jeg har fået oplyst findes der p.t. to forskellige forslag til, hvordan dette 
skal gøres, hvoraf kun den ene virker. Jeg har endnu ikke set diagram¬ 
merne, men vi vil muligvis kunne bringe det virkende diagram senere. 

Der findes såvidt vides ikke nogle genveje til en højere clockfrekvens på 
A500’eren, så hvis du ikke får din 6 MHz CPU til at virke, bliver du nok 
nødt til at bide i det sure æble, og investere i et egentligt acceleratorkort. 
Zap 


^ Hej Zap! 

« Jeg vil først komme med et spørgsmål. Hvad koster et års¬ 
abonnement, hvis man nu, som jeg, bor i Godthåb/Grønland 
(så jeg kan være med i Jeres lodtrækning om det VXL accelerator¬ 
kort)? Jeg synes at Jeres blad er præget af et godt lay-out og meget 
store (gode) annoncer. Nu når vi er ved annoncer, så vil jeg gerne 
slutte den kommentar som Mark Werner, Åbybro, kom med: Man kan 
nu få et interface, "Brickette", som skulle give 2 alm. joystick-porte 
med autofire for kun 498,- (kig på side 30-31 FD#8). Jeg har også 
hørt at man kan få intem/extem harddisk til CDTV, ikke nok med det, 
man kan også få 2 Mb chip-ram og 10 Mb fast-ram. Jeg har desværre 
ikke modem, så jeg kan ikke sende dette (efterhånden lange) brev. 
Flemming O. Pedersen, Nuuk/Godthåh 

f Vær hilset i det frosne land mod nord! Nu er vi jo flinke men¬ 
nesker, så et års-abonnement til Grønland ko.ster fuldstændig 
• det samme som, hvis man bor i Holme Olstrup, d.v.s. kr. 329,- 
. Du bør dog være opmærksom på, at abonnent-konkurrencens 
præmier skifter fra måned til måned. 1 øvrigt tak for rosen af vores 
lay-out! Ligeledes tak for infoen om Brickette, den står i øvrigt omtalt 
i News-sektionen i nummer 8 af Fokus Data! Hold varmen og husk: 
Nuuk or die! 

Zap 


Jeg er en ivrig læser af både Fokus Data og Det Nye COMputer. Jeg 
y vil ikke drage nogen sammenligninger, da bladene er ret forskellige, 

■ men jeg vil lige knytte nogle kommentarer til Jeres ret gode spil: 

Jeg synes det er fint at 1 er begyndt at være lidt lø.sere med præmierne... Det 
øger betydeligt lysten til at skrive ind! Jeg synes godt at I kunne tilføje nogle 
flere farver, og et lidt federe layout, men det er nu væsentligt forbedret. Jeg 
synes også at 1 mangler nogle konkurrencer, men for nu ikke at blive for nega¬ 
tiv synes jeg det er godt at man får et seriøst svar når man skriver ind til 
bladet, og hvis ikke mit brev kommer i bladet, vil jeg gerne have at 1 sender 
mig svarene på følgende spørgsmål privat! 

1. Laver 1 ikke snart en læ.serundersøgelse for at danne jer et fyldigt overblik? 

2. Hvor kommer medlemmerne af redaktionen fra, og hvad med at ansætte en 
kvinde (Ja, det lyder måske absurd), og samtidig lægge en plakat ind i bladet 
med hende? 

3. Skal man købe en ram-udvidelse til A600 eller er den der i forvejen? 

4. Har 1 nok spilanmeldere på bladet, eller er det muligt at man/jeg kan blive 
anmelder, og hvis ja, hvad er så kravene/forudsætningeme? 

Ellers tak for et godi blad og keep up the good work! P.S. Jeg har en Amiga 
.SOO som er sulten for nye spil! 

Jonathan Løw. Højbjerg 


For at starte med det sidste: Din A500 kommer til at sulte lidt endnu. 
Farverne kommer der gradvist flere af hele tiden. Om vi skal have 
• flere konkurrencer... Jahhh, måske! Hvis du med konkurrencer mener 
find fem fejl eller gæt navnet på softwarehuset, så skal du nok ikke 
regne med, at ,se oceaner af den slags i Fokus Data, men der vil naturligvis 
dukke en enkelt op en gang imellem. Hvis du derimod tænker på uddeling af 
diverse præmier etc., så er det jo bare at fatte sit Action Replay, og sende Dirty 
Tricks en håndfuld splinternye cheats! Jeg har sagt det før, og jeg vil blive ved 
med at sige det til alle forstår det fuldt ud: Jeg besvarer IKKE , gentager, 

IKKE , breve privat! Jeg går straks videre med svar til dine spørgsmål! 

1. En læserundersøgelse er på vej, så vær beredt! 

2. De fleste kommer fra København. Vi ansætter kvinder på lige fod med 
mænd ("vi finder os ikke i sex-chikane"), desværre har vi ikke modtaget (til¬ 
fredsstillende) ansøgninger (endsige særligt mange) fra kvinder endnu. På den 
anden side behøver vi jo ikke at ansætte een for at sætte hendes plakat i 
bladet... 

3. Du behøver ikke at købe en ram-udvidelse til A600 eftersom der i forvejen 
er I Mb chipmem i den. Stadigvæk, RAM får man aldrig for meget af! 

4. For øjeblikket har vi det antal spilanmeldere, der er behov for, men vi er 
naturligvis altid interesserede i at modtage opfordrede såvel som uopfordrede 
prøveanmeldelser. 

Zap 
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Zap-kassen 


o Hej Zap 

» J Mange tusinde tak for et genialt blad, der er bedre end visse 
andre. Jeg læste i Fokus Data #6 at der var udgivet en CD ved 
navn "Hobbits & Spaceships" udelukkende med Amiga-musik. Jeg 
blev så interesseret at jeg fik lavet et brev og en cbeck på £14, puttede 
den i postkassen, og ventede i 2 uger, hvor jeg jævnligt gik i banken 
for at se om checken var hævet. Efter disse 2 uger lå der en seddel til 
mig, og der stod at min CD var kommet hjem, men der stod også at 
jeg skulle betale kr. 242,35 før jeg kunne få CD’en. Jeg var 
naturligvis ikke meget for, at have £14 (134 kr) liggende i Norge, og 
betale kr. 242,35 i efterkrav, men hvem kan lade Amiga-musik ligge 
på et posthus (det ska’ da høres). Så jeg betalte 242,35 kr., og håbede 
at han ikke hævede min check der var i Norge. Imens prøvede jeg at 
få fat i Bjørn A. Lynne for at få at vide, hvad han havde gjort med 
checken. Med CD’en fulgte der et lille katalog, hvor der stod at man 
IKKE måtte sende checks (det kunne I godt have skrevet i Jeres 
anmeldelse at man ikke måtte). Dette var ikke en klage, men en 
oplysning til andre der kunne tænke sig den CD, at man ikke skal 
sende en check. Man skal derimod betale pr. efterkrav, eller sende 
beløbet kontant (i hele seddel-beløb, og de penge der er tilovers får 
man nogle disks for). 

Med venlig hilsen, 

Jacob N. Andersen, Roskilde 


I Tak for de varmende ord! Det er forkert at kalde omtalen af 

^ CD’en for en anmeldelse, det var nærmere en omtale af en CD, 

der måske kunne være interessant for vores læsere, fordi den 
var lavet på Amiga. William Olesen, havde fået CD’en "Hobbits & 
Spaceships”, for at skrive nogle ord om den. Vi har på intet tidspunkt 
været klar over postgang og procedurer hos udgiveren. Jeg er ked af 
at du har haft besværligheder, men samtidig glad fordi du har skrevet 
ind, og på den måde vejledt andre! 

Zap 


Først tak for et godt blad som jeg har købt siden nummer 2, og 
, som jeg håber at have komplet når I nu sender #I som jeg bestilte 
for 3-4 uger siden. Men nu til mine spørgsmål. Jeg fik for 1/2 år 
siden en Amiga 500 med en udvidelse på 512 Kb, og den har jeg været 
glad for, med spil som Civilization. Kyrandia og Dark Seed. Men så læste 
jeg om CDTV og faldt bl.a. for det med dansk vejledning, da jeg ikke er 
nogen øm til engelsk. Men jeg er blevet lidt skuffet da bl.a. Kyrandia ikke 
kan køre på den (jeg har 2 ekstra drev) 

1. Kan man få ram-udvidelse til CDTV - pris? 

2. Kan man få harddisk til CDTV - pris? 

3. Kan man få Workbench 2.0 til CDTV - pris? 

4. Hvis ikke, hvor får man så byttet sin CDTV til CD-drev til 500’eren, da 
jeg så hellere vil udvide på A500. 

5. Hvad med en artikel om udvidelser, og en omtale af software til 
CDTV? 


Jeg ved godt at I er dem der i forvejen har omtalt CDTV mest, men 
alligevel. På forhånd TAK. 

P.S. Jeg er 47 år gammel og har ikke rigtig tjek på computer-verdenen. 
Wendry Dreier, København 0 



Tak for et godt brev! Det er altid interessant at høre fra personer 
som man normalt ikke finder i computer-verdenen! Jeg iler med 
svar på dine spørgsmål: 

1. Ja, og prisen vil variere med, hvor meget ram, du vil udvide 


med. 

2. Ja, det er nu muligt at få en SCSI harddisk til CDTV. Prisen ligger på 
ca. kr. 5000,- for 85 MB Quantum harddisk inkl. controller og monter¬ 
ingskit. 

3. For at kunne køre Workbench 2.0, skal du have kickstart 2.0 eller 
højere installeret i maskinen, .så det kan altså ikke umiddelbart lade sig 
gøre. 

4. Såvidt vides ingen steder. CD-drevet er så godt som ude af handelen, så 
du kommer nok til at skulle bladre lidt i f.eks. Den Blå Avis. 

5. God ide - den vil vi arbejde videre på. 

Zap 


^ M Som det første synes jeg at du skulle droppe ideen med at uddele 
^ præmier til det bedste brev! Jeg tror ikke at 1 får flere seriøse breve 
af den grund, tværtimod. Du har selv skrevet i FD nr. 6, to meget 
gode grunde til ikke at uddele præmier, hvorfor så lige pludeselig indføre 
det ?? Derfor vil jeg også frasige mig en præmie hvis det skulle ske. Brug 
hellere præmierne til fx Pixel i Fokus! Nok om det... 

En hvis V. Parish skriver i Mailbox til DNC nr.6 1993, at FD laver nogle 
lange artikler om det rene ingenting... Og senere at 1 (FD) er en samling 
entusiaster, der er glade for Amigaen, men som ikke forstår at formidle 
Jeres entusiasme.... Og som mangler noget at skrive om. Personen som 
har skrevet ovenstående har (forhåbenligt) ret i, at I er en samling entusi¬ 
aster, der er glade for Amigaen! Jeg vil give personen ret i, at det kan se 
ud som om, I mangler noget at skrive om, for I bruger meget plads på 
jeres tekster. Det er ikke fordi jeg synes I skal bruge mindre plads på 
jeres tekster, nej, I skal nedsætte jeres linieafstand så I kan skrive meget 
mere. Du, (Zap) har fx gjort det i nogle af de lange breve. Det er faktisk 
noget af det eneste, som jeg vil kritisere ved Jeres blad. Det er fx helt i 
orden at de fleste af Jeres sider er i gråtoner, brug hellere pengene på et 
længere blad end farver på alle siderne. 

Det er også lækkert at I bruger nogle rigtige kræfter på demo-verdenen, 
for det gør DNC absolut ikke. Jeg vil helst ikke sammenligne jer med 
DNC, selvom jeg har gjort det, for FD og DNC er to vidt forskellige 
blade. Godt det samme, for det ville være lidt surt med to identiske blade 
på det danske marked. En anden ting er, at jeg vil opfordre alle udviklere 
(soft/hard) til at satse hårdt på A1200 og A4000, for det er fremtiden, hvis 
Amigaen skal ud og konkurrere med de IBM-kompatible computere. Det 
ville også være lækkert, hvis WordPerfect ville begynde at udvikle til 
Amigaen, selvom det ikke tyder på det! Jeg synes nemlig at det er begy¬ 
ndt at gå en smule ned at bakke for Amigaen fx med spillene - der kom¬ 
mer rigtige gode spil, men vi købere glemmer dem vist! Derfor skal vi 
ALLE ud og købe nogle af DE RIGTIGE gode programmer. Det vil få 
Ami'en på ret køl igen. Det er nemlig ikke fordi programmerne (Fx 
Real3D, DTP etc.) ikke kommer i nye versioner mere, nej de strømmer i 
øjeblikket ud med nye programmer, men vi købere glemmer dem! Jeg 
ville også ønske at nogle af de store Amigaer (fx A4000-40 og A4000-30) 
ville komme længere ned i pris, for hvis Commodore skal ud og konkur¬ 
rere med de andre prisbillige PC’ere, skal der nogle lavere priser til. Pris¬ 
erne på A600 og A1200 er til gengæld utroligt lave, heldigvis! 

Til afslutning vil jeg håbe. at vi kan få nogle rigtige gode debatter igang 
igennem Zap-kassen. For det er vel det en brevkasse bla. er til, ik’? Til 
aller, aller sidst kunne jeg godt tænke mig at vide hvornår mit 
årsabonnemt begynder. Jeg indbetalte pengene den 21/05-93 på Gironum¬ 
mer 3 93 04 08. 

løvrigt tak for et rigtigt godt blad som er på niveau med DNC, - næsten, 
men det skal nok komme er jeg sikker på!!!! 

Jannie Stolzenbach Jensen, Herlev 


Først og fremmest tak for noget god. konstruktiv kritik! Jeg mener 
ligesom du. at en brevkasse som folk skriver ind til fordi de har 
lyst, er klart den bedste brevkasse. Du har fuldstændig ret i, at det 
desværre ikke altid er lysten, der driver værket, men lad mig med 
det samme slå fast, at det ikke giver nogle badebilleter, at fedte for under¬ 
tegnede. De præmier jer har valgt, at uddele, bliver uddelt til 
debatskabende breve med konstruktiv kritik - breve som jeg mener bør 
honoreres, da de er med til, at øge kvaliteten af Zap-kassen (man er 
selvfølgelig altid i sin gode ret, ligesom du. til at undsige sig eventuel 
gaveregn). 

På visse punkter stiller jeg mig også uforstående overfor hr. Parishs kritik, 
men det er ikke op til mig at besvare Christian Sparrevohns breve. Jeg 
tror godt at vi kan blive enige om, at en tætskrevet tekstside er en side der 
er r..syg at se på. Den forholdsvis store linieafstand vi holder er med til at 
gøre teksten luftigere og mere behagelig at læse. Som brugt i Zap-kassen. 
kan vi dog undtagelsesvis mase det lidt sammen så der er plads til f.eks. 
lange breve, men forestil dig et helt blad skrevet på den måde! Kritikken 
er dog blevet taget til efterretning, og det er da ikke umuligt, at du fre¬ 
mover vil få lidt mindre mellemrum at se. 

Jeg giver dig fuldstændig ret i at vi forbrugere skal bakke soft- og hard¬ 
ware udviklere op når de laver et flot stykke arbejde, så til dig derude: 
KØB KØB KØB (Fokus Data hver måned!)!!! Med hensyn til dit 
åisabonnenient kan jeg oplyse, at der oftest går 2-3 uger før en abon¬ 
nementsbestilling er nået helt igennem systemet. Først skal det igennem 
Girobank, så igennem vor regnskabsafdeling, og sluttelig ud på vor abon¬ 
nentliste. Jeg forventer derfor, at du har modtaget dette blad med 
postvæsenet. 

Zap 
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Computer Spil 


owi sP"- 

sP't-5 •• 


1/2 pris for de hurtige 


Tegn årsabonnement 
og få allerede det første 
nummer tilsendt direkte^ 
med posten. 

Kun til 1. september 


Insend kr. 150,- på 
gironr. 3 93 04 08 til 

Dansk Medie Hus I/S 
Hillerødgade 81 
2200 København N. 

©3833 1011 


HfScom 

PC-AMIGA-NINTENDO-SEGA 




























il - - 2 års garanti på udvalgte varer, 8 dages returret, 30 dages ombytningsret 


Nogle få AMIGA-brugere 
kender os ikke endnu.... 


- Og de DØD keder sig! 



Så grib 
knoglen 
og få LIV 
i din 
AMIGA! 


f 


Her har du et par tilbud plukket fra vores store udvalg: 

RAMKORT til A1200 HARDDISKE til A1200 




RAMjet med 4 MB 32-bit RAM 
og coprocessor 14 MHz, 
der kan udvides til 50 
Ur med back-up 
medfølger. 

Nu kun 


2698 ,- 




Rigtige 2,5" harddiske i komplette kit 
klar til montering. 

85 MB 2998,- 

128 MB 3498,- 

200 MB 4998,- 

Garantiinstallation kr. 200,- 


ROCHARD HARDDISK til A500/500+ ^ 


SCREEN BEAT 

Højttalersæt med forstærker. 
Perfekt lyd. 

Før 298,- 


Med mulighed for op til 8 MB RAM. 
Støjsvag blæser og extern strømfor¬ 
syning sørger for sikker drift i 
mange år. 


netadaptor kr. 98,- 


NU KUN 198,- 


89 MB 3498,- 
105 MB 3998,- 
170 MB 4698,- 
200 MB 4998,- 



Vi har ALT til 
AMIGA og CDTV. 

GRIB KNOGLEN og ring 
efter det gratis AMIGA- 
katalog. 


priser er ind. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl og prisændringer. 


DANMARKS ‘STØRSTE UDVALG ‘BEDSTE SERVICE ‘LAVESTE PRISER 



BUTIKKEN MIDT I KØBENHAVN 


ÅBNINGSTIDER 

Man. - Tors.: 


Peder Hvitfeldts Stræde 4 
1173 København K 


10 . 30 - 17.30 
Fredag: 

10 . 30 - 18.00 


TIf. 33 33 07 27 

Mellem Rundetårn og Daells 
200 m til Nørreport Station 
Parkering ved døren 


Lørdag: 

11 . 00 - 14.00 



POSTORDRE 
TIL HELE LANDET 
Industrivej 19 
3320 Skævinge 

TIf. 42 28 87 00 

Postordretelefon er åben 
man. - Fre. kl. 9.00 -16.30 


Ring og bestil 
eller send din 
bestilling pr. brev. 
Vi sender til dig 
omgående! 

Porto for for¬ 
sendelse kr. 30,- 
uanset vægt 
Efterkravsgebyr 
kr. 25,- 





























